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RESUMO: O presente artigo € fruto de uma pesquisa que se desenvolveu com alunos
de uma escola da rede puablica estadual de ensino no municipio de Campos dos
Goytacazes, RJ. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, cujo objetivo principal foi trazer
uma reflex&o sobre o uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo nas aulas de
historia levando em consideracdo a imagem como recurso facilitador na aprendizagem e
0 papel do professor como mediador nesse processo. A hipdtese inicial € de que as
tecnologias podem dinamizar as aulas, mas a intervencdo do professor é fundamental,
mediando esse processo. Foram aplicados questionarios aos sujeitos envolvidos no
problema, cujos resultados apontaram para uma pratica muito restrita aos métodos
tradicionais, com pouca utilizacdo de recursos midiaticos acarretando em desinteresse
por parte dos alunos.
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1. INTRODUCAO

A Histdria escolar tem se colocado como uma disciplina de dificil compreensao,
por sua natureza abstrata e distante na percep¢do dos alunos. Vivemos um momento
marcado por transformacdes sociais em virtude do uso de novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo e essas mudancas tem refletido no espago educacional,
exigindo reformulagdes nos métodos de ensino.

Por outro lado, apesar da pratica ser marcada pela hegemonia do texto escrito,
as imagens estdo presentes no ensino de historia seja através dos livros didaticos,
fotografias, entre outros. Ensinar historia, através do texto linear a sujeitos que estéo
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inseridos em uma cultura digital, tem colocado aos professores, mediadores do
processo, um desafio: como ensinar historia, em um contexto marcado pelo crescimento
das NTICs tornando-o significativo para o aluno? Bastaria a utilizacdo de alguma
tecnologia para garantir a aprendizagem.

Segundo Vygotsky (2003), a aprendizagem ocorre quando hd um processo de
mediacdo, que no ambiente formal de educagdo é conduzida pelo professor. O aluno,
sujeito desse processo, aprende mesmo antes de estar inserido em um contexto escolar,
devido ao conjunto de experiéncias sociais e culturais vivenciadas por esses sujeitos.

Circe Bittencourt (2005) propde uma reflexdo acerca das consequéncias da
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, partindo do pressuposto de que toda informacao €
moldada pelo veiculo que a disponibiliza e, portanto, carregada de ideologias. A autora
defende o papel mediador do professor, analisando tais recursos criticamente junto aos
seus alunos, contribuindo assim para um aprendizado mais efetivo da disciplina.

Em um primeiro momento, pretende-se apresentar uma breve reconstru¢do do
ensino da Historia e os papeis que a disciplina desempenhou desde sua constituicdo. No
segundo momento, propde-se analisar teoria da aprendizagem de Vygotsky focada na
mediacdo pedagogica e sua importancia no processo de ensino e aprendizagem. Por fim,
almeja-se refletir sobre algumas consideracBes tedricas que investigam as novas
tecnologias da informacdo e comunicacdo, bem como o uso de imagens no ensino de
historia. Serdo também apresentados alguns resultados obtidos com a pesquisa.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 O ensino de Histéria: novos caminhos

No periodo colonial, a Igreja Catdlica detinha o monopdlio da educagdo, sendo
esta destinada a instrucdo da elite dominante. Nesse momento, a Histdria ensinada esta
vinculada a Historia Sagrada, fato que permaneceu quase imutavel ao longo dos séculos
XVII e XVIII. No sec. XIX, o desenvolvimento da ciéncia historica favorecendo a
regulamentacdo da Histéria como disciplina escolar. Surgem assim 0s primeiros
manuais escolares, como o produzido por Joaquim M. de Macedo, professor do colégio
Pedro Il (FONSECA, 2003).

Em 1840, foi criado no Brasil o Instituto Historico e Geografico Brasileiro
(IHGB) e a ele foi atribuida a tarefa de escrever uma “historia oficial” que assumia a
partir daguele momento um carater civilizacional, além de, em nome do imperador,
difundir uma cultura nacional em um momento politico instavel, marcado por
movimentos separatistas em diversas regides do Brasil. Estado e Igreja definem os
curriculos da histdria ensinada nas escolas brasileiras e se por um lado ensinava-se uma
historia religiosa, por outro, buscava-se a formacgédo de suditos obedientes ao imperador
(FONSECA, 2003).

Nos primeiros anos da Republica, incluindo o periodo Vargas, ndo sao
observadas grandes mudancgas no ensino de Historia, exceto pela preocupacao latente
com a questdo do civismo e pelo declinio da histéria religiosa. Com o golpe de 1964,
Historia e Geografia vdo se fundir em Estudos Sociais, e a disciplina perde o olhar
critico servindo de “arma ideologica” no desenvolvimento de um patriotismo e
subserviéncia ao Estado. Nas décadas de 80 e 90, o ensino de histdria passou entdo a ter
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um papel importante na formacao de cidad&os criticos e atuantes em seu meio social e
esse papel permanece na atualidade (FONSECA, 2003).

2.2 A Mediacgdo Pedagdgica em Lev S. Vygotsky

A teoria histérico-socio-cultural do desenvolvimento e da aprendizagem de Lev
Semenovich Vygotsky (2007) considera que o desenvolvimento humano ocorre em um
ambiente essencialmente cultural, onde o individuo tem papel ativo em seu processo
historico. Entende-se que o ser humano é resultado das resolucbes da sua estrutura
bioldgica, mas principalmente de sua formagédo historica. A relagdo entre individuo e
meio socio-cultural é dialética, trazendo a ideia de que o processo de desenvolvimento e
aprendizagem mostra-se em pleno curso de mudangas (VY GOTSKY, 2007).

A teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal, amplamente trabalhada no
processo de ensino e aprendizagem, mostra que quando a crianca é capaz de resolver
determinadas atividades sem que haja necessariamente a acdo de um adulto, aquela se
encontra no nivel de desenvolvimento real. Quando para realizar atividades a crianca
necessita da presenca de um mediador diz-se que a mesma encontra-se no nivel de
desenvolvimento proximal de aprendizagem. Esses estudos conduzidos por Vygotsky
(2005) mostram que quando a crianca realiza pela primeira vez uma atividade com
auxilio (media¢do) de um adulto, alcangam melhores resultados, atingindo o objetivo
final que é a aprendizagem (VIGOTSKY, 2005).

As teorias de Vygotsky e seus colaboradores embasam a ideia de uma educacéo
inclusiva, essencialmente mediada. Na relacdo professor e aluno essa mediacdo é
entendida como instrumento interlocutor da aprendizagem. Os diéalogos, trocas, a
postura ativa do aluno frente ao processo infere, na concep¢do de Vygotsky, que
ocorreu a mediagéo.

2.3 As novas tecnologias, o uso de imagens por meios digitais e mediacao
pedagdgica no ensino de histdria.

Desde os primeiros registros humanos considera-se que as tecnologias foram
desenvolvidas pelos homens frente a necessidades de superar tarefas ou situagoes
dificeis. Assim ocorreu com 0 a descoberta do fogo, da propria escrita entre outros.
Muitos objetos ou utensilios foram, ao longo da histéria sendo aprimorados ou até
mesmo, em parte substituidos por outros mais eficientes, como a carroca e 0 carro, 0
telégrafo e o telefone. As tecnologias se sucedem, porém nao necessariamente
substituindo umas as outras, mas, por vezes coexistindo (SOUZA, 2003).

Segundo Souza (2003), as novas tecnologias no campo da comunicacdo tém
provocado mudancgas no cotidiano das pessoas, sobretudo nas relagBes dos individuos
na sociedade e na forma de aquisicdo de informacgdes. A internet constitui a maior rede
de computadores do mundo interligados entre si. Por meio dessa rede podemos ter
acesso a pessoas e informac6es em tempo real. As possibilidades de uso da internet séo
variadas. Através de observaces em um laboratdrio de informatica educacional, o autor
observou o interesse e entusiasmo dos alunos ao utilizar os computadores, embora 0s
recursos utilizados ndo permitissem grandes oportunidades de interatividade, o0 que para
Souza (2003) representou uma limitagdo, o simples uso dessas tecnologias provocaram
motivagdo na maioria dos alunos.



Os professores reconhecem a importancia de utilizar as potencialidades da
internet, uma vez que a cultura da imagem é uma caracteristica das novas geracoes e
deve, portanto, ser mais explorada nas escolas. Apesar desse reconhecimento, as
tecnologias da comunicacdo e informacdo quando inseridas como ferramentas
educacionais ndo sao usadas adequadamente (SOUZA, 2003).

Segundo Bittencourt (2005), no ensino de histdria, as imagens que ilustram 0s
livros didaticos de Histdria tém tido um significativo crescimento desde a segunda
metade do século XX. Embora se constate uma crescente produgdo iconogréfica a
servico da educacdo, pesquisas envolvendo a aplicagdo dessas imagens no campo dos
estudos historicos ainda séo incipientes. A maior parte dessas pesquisas tem envolvido
investigacbes cuja problematica corresponde utilizacdo de métodos que integrem a
historia escolar e as pesquisas historiograficas.

A autora Circe Bittencourt (2005) vé a emergéncia das novas tecnologias da
informacdo como ferramentas importantes no ensino de Historia, porém com certas
ressalvas. Na concepcdo da autora as propostas de renovacdo dos métodos de ensino
pelos atuais curriculos, inclui tanto uma articulacdo entre contelldo e método, quanto
uma articulacao entre ensino e as novas tecnologias.

Analisar criticamente as informacdes veiculadas pelos recursos tecnoldgicos é a
concepcao de Moran, Masetto, Behrens (2000) para a utilizacdo das novas tecnologias
através de uma mediacdo pedagégica. Lembrando que entende-se por mediacao
pedagdgica a papel do professor no processo de ensino mediando conhecimentos e
facilitando a aprendizagem.

A internet atrai os alunos pela novidade e possibilidades inesgotaveis de
pesquisa. Ajuda a desenvolver a intuicdo, a flexibilidade mental e adaptacdo a ritmos
diferentes. Porém, a Tecnologia por si s6, sem a mediacdo do professor ndo podera dar
conta da aprendizagem. Ela é apenas instrumento para favorecer a aprendizagem, se for
usada adequadamente. O professor fica como mediador entre o objeto a ser conhecido e
0 aluno e este assume papel ativo e participante. Assim a tecnologia é ferramenta,
devendo o professor introduzi-la da melhor maneira a sua pratica de ensino, dentro de
sua metodologia de trabalho (MORAN, MASETTO, BEHRENS 2000).

3.METODOLOGIA

Quanto ao problema, a pesquisa é do tipo qualitativa e exploratéria, os dados
foram analisados indutivamente, assim como o processo e seu significado foram os
focos principais da abordagem do problema. Quanto aos procedimentos é uma pesquisa
bibliogréafica, elaborada a partir de material ja publicado e também de levantamento,
pois envolve a interrogacgéo direta das pessoas cujo comportamento se deseja conhecer
(GIL, 1999, citado por KAUARK, MANHAES E MEDEIROS, 2010).

O universo da pesquisa foi uma escola da rede publica estadual do municipio de
Campos dos Goytacazes com alunos do 6° ano do ensino fundamental ao 3° ano do
ensino medio. A amostra foi ndo probabilistica, com 102 participantes, 100 alunos e 2
docentes. O instrumento utilizado para esse estudo foi um questionario semiestruturado
com 15 perguntas, sendo 11 delas conduzindo aplicados aos alunos. A entrevista, por
meio digital, foi dirigida a dois dos cinco professores de histéria que atuam na
instituicao.



4. RESULTADOS DAPESQUISA
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O primeiro gréfico corresponde aos recursos utilizados pelos docentes que
participaram da pesquisa. O segundo grafico corresponde ao que os alunos consideram
COmo recursos mais atraentes para a aprendizagem. No total de 100 questionarios, 57%
dos alunos gostam da disciplina, 43% nédo gostam, 79% dizem que a aula precisa de
mais atrativos, 62% optaram a op¢éo filme como melhor recurso.

5. CONCLUSAO

O estudo concluiu que apesar das mudancas tedrico-metodoldgicas pelas quais o
ensino de histdéria passou, e mais ainda, mesmo diante de transformacdes sociais e
culturais promovidas pelo desenvolvimento das novas tecnologias de informagéo e
comunicacdo, as metodologias para 0 ensino de Histdria permanecem arraigadas nos
modelos tradicionais de ensino, com ampla utilizacdo dos livros didaticos e quadros
com esquemas explicativos.

Contudo, ndo se pode afirmar que ndo ha aprendizagem, visto que ocorre a
mediacdo do professor, no entanto como aponta Souza (2003) as tecnologias conseguem
atrair mais a atencao do aluno, o que parece ser a principal queixa dos mesmos, uma vez
que as aulas ndo sdo ministradas com a utilizagdo ampla desses recursos, como aponta a
pesquisa.

Em entrevista os docentes apontaram para as préprias dificuldades em trabalhar
com novas tecnologias e afirmaram que quando as utilizam ndo sabem dizer se as
utilizam corretamente, ndo apenas pela dificuldade técnica, mais principalmente no que
diz respeito a abordagem e selecdo das informacbes. Mesmo utilizando pouco as
tecnologias, chegou-se a concluséo de as mesmas sdo importante, pois atraem a atencao
dos alunos, porém a mediacdo pedagdgica é imprescindivel para que de fato ocorra a
aprendizagem.

fonte: autor
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