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RESUMO: O presente estudo busca investigar o modo como o projeto UCA (Um
computador por aluno) é aplicado em uma escola de Ensino Fundamental, no Rio Grande do
Sul. A preocupacao inicial € que mesmo as escolas estando mais bem instrumentalizadas com
recursos tecnoldgicos, os projetos com o uso de Tecnologias de Informagdo e Comunicacao,
doravante TICs, tais como o netbook, o processo educacional ainda carece de capacitagéo.
Esta pesquisa, de cunho qualitativo, apresenta uma analise descritiva das préaticas pedagdgicas
mediadas por computador no contexto escolar, baseada num estudo de caso com estudante do
5° ano do Ensino Fundamental em uma escola na cidade de Bagé-RS. Os dados mostram que
poucos professores usam efetivamente os netbooks, estando as pesquisas na internet como um
dos poucos recursos utilizados para a constru¢do de conhecimento dos alunos. A escola
investigada tem um profissional especializado em informatica e um laboratério bem equipado
e ainda sim os professores ndo exploram os recursos disponiveis no equipamento.
PALAVRAS-CHAVE: Projeto UCA. Netbook. Software Livre.

INTRODUCAO

Atualmente sabemos que a educacdo brasileira vem sendo debatida nos mais
diversos segmentos da sociedade. A inconstancia observada nos indices de Desenvolvimento
da Educacdo Baésica, doravante IDEB vem preocupando as secretarias e o Ministério da
Educacdo. As Ultimas avaliagfes institucionais na educacdo basica colocaram o Brasil abaixo
da octogésima posicdo entre os paises em desenvolvimento. Um pais considerado a sexta
maior economia do mundo apresenta uma colocacdo pifia resultante de uma série de fatores.
Sé que para nos, futuros profissionais da educacdo, ndo podemos nos lamentar sobre o
fracasso na escola, mas buscar respostas que possam nos dar suporte para explorar novos
recursos para potencializar as praticas docentes e melhorar a qualidade da educacdo brasileira.
E um dos recursos que pretendemos investigar o seu potencial educacional é oriundo do
projeto UCA (um computador por aluno). Com o objetivo de incorporar a incluséo digital dos
alunos o projeto UCA pode contribuir para o desenvolvimento da qualidade de ensino e
aprendizagem dos alunos e consequentemente a elevacéo do IDEB.

Este estudo visa compreender o modo como a pedagogia de projetos, por meio do
UCA pode contribuir para qualidade de ensino e elevacdo do IDEB. Para alcancar esse
objetivo se busca realizar um levantamento de praticas docentes com o uso de metodologias
baseadas no projeto UCA. E importante entender o modo como os professores trabalham com
projetos interdisciplinares. Seguindo alguns aspectos metodoldgicos € importante levantar e
analisar os materiais, recursos, avaliacGes e resultados referentes ao aproveitamento dos
alunos por meio de projetos. Esta pesquisa busca identificar as principais dificuldades dos
docentes em aplicar a metodologia de projetos.

A rota tedrica deste estudo perpassa pela concepcéo e importancia da pedagogia
de projetos que intensifiguem a aprendizagem de qualidade da educagdo com o ensino
mediado por computador como recursos auxiliar. O segundo tdpico trata dos estudos ja
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realizados sobre o projeto UCA e as reflexdes iniciais. A terceira secao aborda a avaliacdo do
indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica, pois é uma avaliagdo institucional. Logo,
torna-se essencial saber se as tecnologias da informacdo e comunicacdo podem ou ndo
impactar nesses dados. O quarto item tedrico apresenta uma descricdo sobre os Recursos
Educacionais Abertos, doravante REA, como fonte de atividades promotoras da construcédo de
conhecimento.

1 PEDAGOGIA DE PROJETOS A PARTIR DE DEWEY: UM CAMINHO PARA O
PROJETO UCA

Inicialmente pensei na questdo da pedagogia de projetos estabelecendo relagdes
com as aplicacOes e possibilidades que o uso de computadores pode oportunizar de diferente
nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos de escolas publicas municipais. A
Pedagogia de Projetos (PP) em seu precursor Dewey (1975) se sustenta na posicdo teorica de
democracia calcado em reflexdes de cunho social e educacional. A conexdo que pretendo
fazer é vincular os aspectos tedricos da PP ao programa federal UCA (Um computador por
aluno) que sera exposto na proxima secao.

Neste sentido, a ideia de aplicar um projeto é levar em consideracdo o que o aluno
pode aprender com o processo de produzir, duvidar, investigar e de estabelecer conexdes,
onde o papel do professor seja 0 de incentivar novas buscas, descobertas, compreensdes e
reconstrugdes de conhecimento. Outro aspecto da Pedagogia de Projetos é o olhar para o
conhecimento relacionando com o “aprender fazendo”, ou seja, a aprendizagem articulada em
processos mentais sustentada por Dewey (1975). Esse conhecimento, segundo o autor, deve
incitar mudancas no ambiente, estando sempre relacionado ao contexto da comunidade
escolar que vise promover o protagonismo dos alunos na sua relagdo com o mundo.

1.1 Préticas pedagdgicas com o projeto UCA

O Projeto UCA - Um Computador por Aluno é um projeto do Governo Federal
que visa contemplar os estudantes da rede publica da educacdo basica basico com um

computador portatil, conhecido como netbook. Para a autora:
As atuais propostas de uso do computador na educacdo tém como modelo a
utilizacdo compartilhada de méaquinas em um ambiente apropriado, normalmente um
laboratério de informatica, o que muitas vezes significa um acesso limitado aos
computadores. O Projeto UCA baseia-se em uma proposta pedagdgica na
modalidade de um computador para cada aluno, o que proporciona além da
mobilidade, uma verdadeira imersdo do estudante na cultura digital. (FREIRE, 2009,
p 5891).
Para Freire (2009) a educacdo mediada pelo computador pode conduzir os alunos
a novos caminhos, uma vez que podem surgir varias possibilidades no contexto educacional.
Porém a sua utilizacdo pedagogica ¢ um desafio que os professores estdo enfrentando,
devendo os mesmos serem inseridos nessa nova modalidade de ensino, aprendizagem e
cultura educacional tecnoldgica. Ela sustenta a sua posic¢ao levando em consideracéo a fala do

professor Moran:
A educacdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens,
desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis
manipulacbes. E importante educar para usos democraticos, mais progressistas e
participativos das tecnologias, que facilitem a evolugdo dos individuos (MORAN,
2000, p. 36).



O projeto UCA tem por objetivo a incluir digitalmente cada estudante e professor
de educacdo bésica em escolas publicas com um projeto de pedagogia centrada no
desenvolvimento autbnomo, baseado na cooperacdo de alunos que aprendem a aprender
juntos. Dessa forma a inclusdo digital visa reduzir as desigualdades sociais e oferecendo
iguais possibilidades de acesso ao ensino de qualidade. Nesse sentido, é esse 0 caminho para a
formagé&o do novo cidaddo para um novo mundo (KENSKI, 2003).

Os alunos passam a ser protagonistas do processo de construcdo do conhecimento.
Ensinar e aprender atualmente exige flexibilidade de espago, tempo e dos papeéis de
educadores e educandos.

A aquisicdo da informacdo depende cada vez menos do professor, o seu papel
passa a ser o de auxiliar o aluno a interpretar a informacdo encontrada e transforma-la em
conhecimento (MORAN, 2007). A utilizagdo de um computador por aluno viabiliza essa
metodologia ativa, focada no aluno, tirando o foco do que o professor quer ensinar e passando
a aprendizagem do aluno.

2 REA - RERCUSOS EDUCACIONAIS ABERTOS

Para Santana et al (2012) os Recursos Educacionais Abertos, conhecidos REA,
sdo também conhecidos por sua sigla em inglés OER (Open Educational Resources). Os REA
sdo materiais educacionais no formato digital que sao disponibilizados de forma livre e aberta
para os profissionais de educacdo e demais &reas, podendo utilizar para o ensino,
aprendizagem e pesquisa. (HILEN, 2006; SANTANA et al, 2012). Segundo Santana et al
(2012) a importancia dos REAs passa pela concepcdo da qualidade de educacdo que se quer,
assim como a garantia de uma educacao universalizada e de qualidade. Para os autores:

O direito & educacdo universalizada é defendido por todas e todos, pelo mundo
afora. Também nos parece ser senso comum defender uma educacdo de qualidade,
por mais que o tema seja bastante controverso. O que é qualidade na educagio?
Pesquisas no campo educacional sdo realizadas em todas as partes do mundo,

sempre em busca de compreender como as pessoas aprendem e como é possivel
ensina-las. (SANTANA ET AL, 2012, p.9)

Os REA dao conta de cursos, mddulos de contelido, objetos de aprendizagem
entre outros. Podem incluir ferramentas para dar suporte ao desenvolvimento, uso, reuso,
busca e organizacdo de contedos, bem como Sistemas de Gerenciamento de Aprendizagem e
ferramentas de autoria. Os recursos educacionais abertos contemplam materiais digitais com
licencas para a disseminagdo de materiais abertos, assim como recursos de localizagdo de
contetdos (HILEN, 2006). De acordo com Hilen (2006), a definigdo sobre os recursos esta de
acordo com sua fungé@o no processo de ensino-aprendizagem. Entre os itens inclusos estdo os
modulos de contetdos, objetos de aprendizagem, ferramentas de avaliagcdo, comunidades de
aprendizagem, etc.

Recursos para Apoiar Professores contemplando ferramentas e materiais que
ajudam os professores a criar, adaptar e reutilizar OER, bem como outras ferramentas de
suporte; Recursos para Garantia da Qualidade, que garantem a qualidade da educacgéo e a
qualidade das praticas educacionais. Para Amiel (2012) “O movimento para uma Educagao
Aberta é uma tentativa de buscar alternativas sustentaveis para algumas das barreiras

evidentes no que tange ao direito de uma educagdo de qualidade”. Segundo o autor:
Nessa perspectiva, 0 conceito de "abertura” ndo é necessariamente dependente de
desenvolvimentos tecnolégicos, e antecede a popularizacdo de dispositivos digitais,
da internet e da web, mas pode ser fortalecida por novas midias. (AMIEL, 2012,
p.17).
Ainda segundo o autor, a defini¢do de Educacdo Aberta é entendida como:



Fomentar (ou ter a disposicao) por meio de praticas, recursos e ambientes abertos,
variadas configuraces de ensino e aprendizagem, mesmo quando essas aparentam
redundancia, reconhecendo a pluralidade de contextos e as possibilidades
educacionais para o aprendizado ao longo da vida. (AMIEL, 2012, p.19).

Para Wiley (2005), a definicdo da expressdo Open Educational Resources se
baseia no conceito dos objetos de aprendizagem. Neste sentido, ampliou-se a evolucdo da
utilizai;éo dos objetos de aprendizagem, consoante Wiley definiu em 1998. No site educagéo
aberta

3 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo pretende-se descrever o0 modo como o estudo serd conduzido pelo
pesquisador. Esta Investigacdo é de cunho qualitativo, pois visara descrever/ analisar um
fendmeno. O estudo de caso se deu com 3 alunos, cujos nomes, por questbes de ética e
preservacao da identidade real sdo ficticios: Pedro, Bruno e Isadora. Esses alunos pertencem a
uma escola municipal da cidade de Bagé, no Rio Grande do Sul. Todos eles possuem 10 anos
de idade. O procedimento da pesquisa teve a entrevista semi-estruturada como fonte de coleta
de dados.

O tipo mais comum de atividade para esta série, conforme evidenciam os dados
sdo os de pesquisar na internet e mais voltados a leitura e compreensédo textual. Segundo a
aluna, as atividades séo avaliadas pela professora que realiza a leitura e faz a corregcéo durante
a apresentacao oral.

Outro aspecto que a presente pesquisa buscou investigar foi quais outros recursos
além da pesquisa na internet sdo orientados como dever de casa. O aluno Pedro descreve

claramente a instrucdo dada pelo professor em sala de aula:

O editor de texto. A professora de geografia passa a matéria no quadro e dai a gente
copia no computador e pede para salvar. Entdo ela pede para escrever no
computador para a gente estudar. Histéria também pede para fazer trabalhos assim.
A de geografia disse para pesquisar sobre a idade da pedra. Dai eu pesquisei um site
e achei a matéria. Depois s6 copiei para o computador. Quando a gente tem aula de
informatica o professor pede para a gente anotar as coisas para ndo esquecer, Como
dever de casa. [Pedro, 10 anos].

Percebe-se na fala desse aluno que a preocupacéo é com a construgdo de textos
baseados em bibliografia online. O aluno acrescenta que além de produzir textos podem usar
o0 editor como um tipo de agenda para anotar recados. Os demais sujeitos também relatam a
mesma situacdo. Observando a forte recorréncia de estudos baseados na producédo de textos da
internet, buscou-se investigar sobre outros recursos como musica, video ou apresentacdo de
slides para a aprendizagem de contetdos programaticos. Questionado sobre o gosto pelo
computador, Bruno manifesta a seguinte opini&o:

Sim! Eu gosto, acho bem fécil. Um trabalho de guerra dos farrapos foi bem legal.
Dai quando a gente tem dificuldade, a professora nos ajuda. As vezes a gente usa a
webcam para gravar. A gente fala sobre a nossa vida, sobre os animais dai o trabalho
vale nota e depois a professora corrige. Vale 20 pontos cada trabalho e as vezes 50.
[Bruno, 10 anos].

Observa-se que a mengdo sobre os jogos e videos na internet € bons atrativos,
além de ser uma alternativa de lazer. Os demais sujeitos também colocam opiniGes
semelhantes as do aluno Pedro. Dessa forma, procurou-se saber como séo feitas as corre¢oes
das tarefas/deveres de casa no netbook em sala de aula. Bruno descreve o seguinte:

a professora nos chama, dai a gente leva o netbook com o carregador e deixa na
mesa dela. Ai ela abre o arquivo e chama para a gente explicar o que ela ndo
entendeu. Dai ela da a nota numa folha com o0 meu nome. [bruno, 10 anos].

Disponivel em: <http://educacaoaberta.org/wiki/index.php/Lista>. Acesso em 10 nov. 2013.



Nessa etapa da analise, procurou-se avaliar se 0s professores apenas faziam isso
por si mesmo ou se houve algum tipo de treinamento sobre a utilizagdo dos netbooks, uma
vez que 0s recursos sdo um pouco diferentes dos convencionais Windows, Internet Explorer e

pacote Office. Sobre esse ponto, o aluno Pedro foi mais enféatico:

A gente comecou a usar o netbook no quarto ano, em 2012. Todos os alunos
ganharam. Um dia depois que ganhamos 0s nets a gente aprendeu a usar com
professor de informética. Explicou como liga, desliga, o que a gente ja sabia. O
primeiro foi o editor de texto porque a gente tinha que aprender a fazer as tarefas no
computador e digitar. Depois a internet. Acho, porque a gente aprende coisas novas
e é facil usar ele porque eu ja sei mexer em tudo. Adoro quando deixam a gente
levar ele para casa. [Pedro, 10 anos].

Embora seja evidente que houve a formagdo com alunos e professores, hd um
consenso que as ferramentas sdo mais evidenciadas na atuacdo pedagdgica dos professores
guando solicitam tarefas de pesquisa. O que chama a atencdo € com a familiarizacdo dos
alunos com a tecnologia onde todos os sujeitos investigados declararam ter facilidade para
usar as ferramentas como o Firefox (navegador de internet), Gimp (editor de imagens,
semelhante ao Paint, no Windows). Por outro lado, a frequéncia com que os netbooks séo
usados é considerada baixa e que os trabalhos com mais de uma disciplina professor séo raros.

Pedro diz que:
A gente usa pouco, quando deixam a gente levar para a casa. Todas as quantas as a
gente usa os computadores do laboratério de informatica. Sim, mas s6 no laboratério
de informaética. O trabalho foi meio dificil porque tinha umas respostas muito
complicadas, mas as professoras de historia e geografia pediram pra fazer uma
pesquisa que tinha que ter um fato histérico no lugar, sobre regido e clima. [Pedro,
10 anos].

Na maior parte dos relatos, ndo se percebe dados significativos sobre atividades
gue sejam consideradas interessantes por especialistas da area da educacdo e tecnologias. No
entanto, percebe-se uma tentativa em oportunizar atividades de aprendizagem diferenciadas
com recursos multimidia disponiveis nos netbooks. Os alunos relatam que criam slides com
apresentacdo de trabalhos desde cedo e que 0 uso de videos tém se tornado rico, porém
esbarram em alguns problemas técnicos com os netbooks, como travamentos e conexdo com a
internet lenta.

CONCLUSAO

O presente estudo buscou descrever 0 modo como sdo aproveitados 0S recursos
tecnoldgicos oportunizados pelo projeto UCA, analisando os resultados, contribui¢des, pontos
positivos e negativos na pratica docente. Do ponto de vista tecnoldgico se percebe que ainda
h& uma caminhada significativa para que esses recursos sejam mais aplicados no ensino na
escola.

A atual geracdo de jovens aprendizes que nasceram em meio a esses avangos
tecnoldgicos sdo muito receptivos e bem adaptados com os computadores. Embora alguns
tenham dificuldades especificas, as mesmas sdo superadas pela aprendizagem colaborativa e
cooperativa. Pode-se dizer que os professores podem e devem ter abertura para também
aprenderem com seus alunos, pois 0s mesmos podem servir de tutores e assim dinamizar as
praticas pedagogicas.

Por outro lado, entendemos que ndo podemos transpor o ensino tradicional as
tecnologias, uma vez que ha muitos recursos disponiveis para promover a autonomia e
construcdo do saber pelos préprios alunos, tendo o professor como seu facilitador. Trabalhos
escolares do tipo “copiar” e “colar” da internet, segundo a literatura especializada na area da
educacdo, estdo fadados ao fracasso, 0 que pode resultar em um ensino ineficaz.



Percebe-se que a escola investigada apresenta uma boa estrutura de informatica,
no entanto, ha a necessidade de mais cursos de formacgdo tecnologia especifica para os
professores das diferentes areas do conhecimento. H4 uma gama de recursos educacionais
abertos disponiveis, mas é preciso que haja formacéao especifica do que simplesmente ensinar
o0 professor a digitar textos, copiar e colar da internet. Ficou evidenciado que ndo sdo comuns
0s projetos interdisciplinares que explorem o computador como uma ferramenta auxiliar na
construcdo do conhecimento.

O presente estudo mostra que uma tendéncia promissora para a educacao € a
exploracdo de jogos online. Segundo a literatura especializada, 0s jogos possuem o carater
ludico, promovendo uma série de habilidades por meio da simulacéo, do feedback imediato e
principalmente pela aprendizagem de forma divertida.

E preciso, também, que haja uma mudanca de atitude de alguns professores no
sentido de buscar inovar as suas aulas usando ferramentas que possam promover a construcédo
do conhecimento. Isso pode gerar resultados de aprendizagem mais efetivos que poderdo ser
visualizados nas futuras avaliacdes do IDEB, por exemplo.
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