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RESUMO: Neste artigo compreende-se que com o advento da globalizacdo € impossivel ndo falar
nas novas formas de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, a “sociedade em rede” (LEVY, 1998)
deixa de ser um campo fechado em si e torna-se um novo espaco de interagdes — que sistematicamente
produz sentidos sociais, transbordando os paradigmas mecanizados pela didatica tradicional e
contetdos suficientemente positivistas ministrados nas aulas de lingua portuguesa, por exemplo.
Logo, em uma primeira instancia, considera-se a globalizacdo como eixo norteador das novas
configurac@es sociais, cujo alicerce versa-se nas esferas politica, econdmica, social e cultural, na qual
a comunicagdo torna-se interpretacdo e representacdo para a informacdo. Neste sentido, em uma
segunda incurséo, abordarei a internet como o0 espaco que estimula a participacdo produtiva e social
para, enfim, articular a hipermidia - ramificacdo tecnicamente projetada pela internet ndo apenas
como convergéncia de midias — video, som, imagem...; mas como um ambiente que transforma as
informacdes na propria experiéncia (SANTAELLA, 2008), a fim de discutir possiveis perspectivas
para elaboracdo coordenada de métodos didatico-metodologicos aplicados nas aulas de lingua
portuguesa.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea esta imersa em um espaco técnico-cientifico-informacional,
cuja génese de construcdo € moldada pelas novas tecnologias, programas virtuais e softwares que
orientam o ambito das relagdes sociais, as novas etapas da educacédo, especialmente, na integracédo
entre ciéncia, tecnologia e cultura.

No presente texto, em linhas gerais, discute-se a hipermidia como instrumento didatico-
metodologico que possibilita a construcdo do saber necessario para a vida em sociedade, que deve
entrelacar-se a diversificacdo cultural concedida na atualidade. Assim, para melhor discutir as ideias
em questdo, também versando sobre a acao cultural em um mundo globalizado, tracam-se algumas
consideracOes sobre a globalizacéo e, a sugestdo de padrées minimos de ensino com a utilizacdo da
hipermidia para, enfim, possibilitar ao educando a oportunidade de ter acesso a informacdo, nesse
caso, com atividades de carater interativo, intectual e flexivel.

* X1l EVIDOSOL e IX CILTEC-Online - junho/2015 - http://evidosol.textolivre.org



http://evidosol.textolivre.org/

1. INTERNET: “UMA NOVA DIMENSAO ACERCA DO STATUS QUO DA
EXPERIENCIA HUMANA”

Para (KUMARADIVELU, 2006, p. 130), “o conceito de globalizagdo tem significados
diferentes para pessoas diferentes em épocas diferentes”. Deste modo, a priori, ressalto o objetivo
inicial tratado aqui, a globalizagdo enquanto portadora de significados, conceitos e representacoes,
cuja dimensdo inclui novos alicerces epistemoldgicos, intervencdo didatico-metodoldgica e praxis
humana na construcdo do conhecimento.

A globalizag8o é construida a partir do seu posicionamento historico, social e cultural.
Conforme o tedrico, ela produz e reproduz as concepgdes que sdo produzidas a partir da experiéncia
social, cujos aspectos quantitativos e qualitativos subsidiam a dimens&o formativa que historicamente
comunga com o estagio do desenvolvimento humano. Segundo o United Nations Report on Human
Development:

A distancia espacial esta diminuindo. As vida das pessoas — seus empregos, salarios e salde
— s8o afetados por acontecimentos no outro lado do mundo, frequentemente por
acontecimentos que desconhecem. A distancia temporal esta diminuindo. Os mercados e as
tecnologias agora mudam com a velocidade sem precedente, com atos distantes ocorrendo
no tempo real, com impacto na vida das pessoas que vivem longe... As fronteiras estdo
desaparecendo. As fronteiras nacionais estdo se dissolvendo, ndo somente em termos de
comercio, capital e informacao, mas também em relacéo a ideias, normas, culturas e valores.
(KUMARADIVELU, 2006, p.131)

O sentido de formacéo integral consubstanciado pela globalizacdo vem sendo construida
ao longo dos séculos. Todavia, este fendmeno cientifico-tecnolégico continua sendo um caminho
imprevisivel, pois uma das suas principais articulacdes encontram-se versadas na (re)construcao dos
saberes culturais e disseminacdo discursiva de inclusdo/excluséo social, por exemplo. Nesse sentido,
tal (des)construcéo social destaca um novo universo, que vem ganhando espago como nova instancia
socializadora pela sua presenca (ainda que indireta) no meio social.

Para (KUMARADIVELU, 2006, p. 131) a globalizagdo subtende “um conceito
comunicacional que alternativamente mascara e transmite significados culturais e econdmicos”.
Logo, é cada vez mais indissociavel sua linguagem “persuasiva”, ela instiga a flexibilidade de
compreender suas imagens, cenarios e, principalmente, sua linguagem, apresentando-se, por
exceléncia, em um cendrio de heterogeneidades resultantes do avango técnico-cientifico e
informacional, do qual proporciona uma prética pedagdgica que pense nas novas formas de ensino-
aprendizagem para emancipar a educacdo, claro, observando a selecdo dos conteldos para
potencializar um avanco significativo.

A globalizacdo é compreendida como um fenémeno social, que naturalmente integra
ciéncia, trabalho e cultura. Dentro desta perspectiva integradora, utiliza-se de varios instrumentos
socioculturais como a linguagem, cuja aplicabilidade projeta o seu “trago mais distintivo (...); a
comunicacdo eletrbnica, a internet. Ela se tornou o motor principal que esta dirigindo os imperativos
da economia, assim como as identidades culturais/linguisticas” — e mediagdo para apropriacdo do
conhecimento, enquanto teoria que surge no dialogo epistemoldgico retirado do contexto.
(KUMARADIVELU, 2006, p. 132, grifo nosso).

Nesta perspectiva, a internet € uma nova dimensdo acerca do status quo da experiéncia
humana. (CASTELLS, 1999, p. 287) adverte que,

(...) aiinternet ndo é simplesmente uma tecnologia; é o meio de comunicagdo que constitui a
forma organizada de nossas sociedades (...) a internet é o coragdo de um paradigma



sociotécnico, que constitui na realidade a base material de nossas vidas e de nossas formas
de relacdo, de trabalho e de comunicacdo. O que a internet faz é processar a virtualidade e
transforma-la em nossa realidade, constituindo a sociedade em rede, que é a sociedade em
que vivemos (CASTELLS, 1999, p. 287).

Em uma primeira incursdo, se toma como ponto de partida a adverténcia de Castells
(2004), a internet — que adquire capacidade de fornecer interagdo hipermidia (SANTAELLA, 2008,
p. 66) — auxiliando ainda que de forma simbolica na concepgdo da realidade circundante. Nesta
perspectiva, a construgdo do conhecimento do ponto de vista tecnoldgico resgata o proprio processo
que diz respeito aos padrbes de funcionamento basico da aprendizagem, isto é, o didlogo com outras
areas do conhecimento.

Neste sentido, colocd-la como instrumento de projecdo do real, que serd& um
acontecimento propriamente ascendido na riqueza da virtualidade, torna-a universal, visto que
funciona como inclusdo na educacéo, sob a 6tica das novas tecnologias em sala de aula, cuja técnica
incorpora uma predestinagdo para expressar leituras tedricas numa maltipla variedade linguistica, por
exemplo.

2. “A HIPERMIDIA, INSERE-SE EM UM FLUXO CONTINUO DE INFORMAGCAO,
ATUANDO COMO PORTADORA E/OU PRODUTORA DE SENTIDOS”

Segundo (SANTAELLA, 2008, p. 47), a interacdo entre o texto escrito e 0 processo de
digitalizagdo proporcionado pelo computador, que desde a invencdo da fotografia no século XIX
reportam para o fluxo continuo da evolugdo comunicacional; neste caso, interligada “por conexdes
conceituais (campos), indicativas (chaves) ou metéforas visuais (icones) que remetem ao clicar de um
botdo, de um percurso de leitura a outro, em qualquer ponto da informagdo ou para diversas
mensagens, em cascatas simultaneas e interconectadas”.

Nesta perspectiva, mudancas positiva ou negativamente passam a fazer parte da nossa
vida. Logo, nessa seara, a informacgdo se constitui em uma espécie de “interagcdo sem suturas de
dados, textos, imagens de todas as espécies e sons dentro de um Gnico ambiente de informagao digital”
(BARICHELLO, 2007, p.104), ou seja, a hipermidia é um fluxo continuo de informacdo, atuando
como portadora e/ou produtora de sentidos, haja vista ser uma convergéncia de linguagens, a fim de
complementar um modelo pedagdgico de ensino, cuja reestruturacdo penetre no convivio cotidiano,
pois qualquer principio educativo dar-se-a “no processo de trabalho, tanto na acéo reflexiva, quanto
no manuseio do processo de trabalho que visa interagir para a transformagao da realidade” (PEREIRA
da Silva, 2005, 189).

Assim, parte-se de um principio que considera a hipermidia como “paradigma para a
construcao coletiva do sentido, novos guias para a compreensao individual e grupal” (PISCITELLI,
2002, p. 26, apud. SIGNORINI, 2008, p. 63). Por tudo isso, no seu (Re)discutir texto, género e
discurso, (SANTAELLA, 2008, p. 65) engloba simultaneamente os efeitos da hipermidia na
configuracdo social - alicercada na hibridizacdo da cibercultura/ciberespaco. Conforme a teorica, a
hipermidia sob o signo da digitalizacdo, resulta da miscelanea dos signos audiveis (sons, musicas,
ruidos), signos imagéticos (todas as espécies de imagens fixas ou animadas) e signos verbais (orais e
escritos).

Tal pensamento elucida com discernimento, que a hipermidia é o resultado de uma
articulagéo original com antigas formas de transmissdo comunicacional, “fotos, desenhos, graficos,
sinais de transito interno, formas em multiluz-multicolor, texturas, sombras e luzes la estdo para
orquestrar sentidos”, pois a configuracdo destes signos articula uma modalidade de comunicagéo e,
comunicar-se, implica na utilizagdo da linguagem como eixo norteador, por que “toda nova
linguagem traz consigo novos modos de pensar, agir e sentir” (idem).



A hipermidia caracteriza-se pela integracdo de varios suportes informacionais, que
permitem construir um novo ambiente de experimentacdo social, cuja epistemologia brota da
“convergéncia fenomenologica de todas as linguagens, a hipermidia significa uma sintese inaudita
das matrizes da linguagem e pensamento sonoro, visual e verbal com todos os seus deslocamentos e
misturas possiveis (SANTAELLA, 2008, p. 71). Logo,

[a hipermidia] é uma miriade de caminhos, com potencial de rastrear um vasto mundo de
informacgOes. Esse processo interativo é chamado de navegacdo. A navegagdo responde a
nossas escolhas. A experiéncia de leitura ou de navegacao néo é pré-determinada, carregando
um dose de aventura. Portanto, sustentando e lingando a sintese de linguagens que ela
permite, a hipermidia pressupde um desenho estrutural para a insercdo interativa do leitor (...)
(SANTAELLA, 2008, p. 67, grifo nosso)

Conforme Santaella (2008), o leitor ira assumir as mais variadas formas, ora refletindo,
na base mesma desse pensamento, que torna-o sujeito cognoscente na pratica sociocultural. Assim,
podemos optar por um marco fundamental que legitima a interagdo (hipermidia e leitor) enquanto
configuracdo da vida social. E, entenda-se, a propdsito, a interacdo como ato de conhecimento
consubstanciado por um sujeito historico (FREIRE, 1989), afinal, “0 que se aprende ai (hipermidia)
resulta muitas vezes mais relevante do que aquilo que se aprende em instituicdes educativas formais”.
(OROZCO, 2006, p. 96)

CONSIDERAGCOES FINAIS

Para tanto, com base na premissa fundamental deste trabalho sob forma indissociavel da
pratica educativa, cuja constituicdo prevé uma distribuicdo de valores que unicamente deve arcar com
as atribuicbes didaticos-metodologicas da educacdo basica ou ndo, a fim de objetivar agcdes que
prevejam a participacdo da crianca [adolescente] e/ou jovem como sujeitos conscientemente
responsaveis, autbnomos e envolvidos nas transformacdes educacionais, pois o desenvolvimento dos
contetdos de Lingua Portuguesa em linhas gerais, estabelece uma profusdo no processo educativo, a
fim de compor experiéncias antes preservadas nos padrdes éticos-morais da escola tradicional de
carater positivista.

N&o obstante, quando busca-se uma O&tica epistemologica alinhada com a utilizagdo
estrutural e conteudistica proporcionada pela mediacdo da hipermidia, enquanto objeto de
conhecimento didatico-metodolégico, considerado, portanto, como elemento central, como eixo
articulador na producéo de sentido, a fim de integralizar a experiéncia como praxis emancipatoria.

REFERENCIAS

BARICHELLO, Eugenia Mariano da Rocha. Estratégias comunicativas interacionais nas
organizacgdes contemporaneas. In: KUNSCH, M. M.K. Handbook de Comunicacdo Organizacional.
Séo Paulo, 2007.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. — 6%d. — S8o Paulo: Paz e Terra, 1999. . Internet
e Sociedade em rede. In: MORAES, Dénis de. (org.) Por uma outra comunicacdo. Rio de janeiro:
Record, 2004.

FREIRE, Paulo. Acédo cultural para a liberdade e outros escritos. 62 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1982.



KUMARAVADIVELU, B. A linguistica aplicada na era da globalizac&o. In: MOITA LOPES, L.P.
(org.) Por uma linguistica aplicada indisciplinar. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2006, p. 129-148)
LOPES, L.P. (org.) Por uma linguistica aplicada indisciplinar. Sdo Paulo: Pardbola Editorial, 2006,
p. 129-148)

LEVY, Pierre. Cibercultura. (Trad. Carlos Irineu da Costa). Sdo Paulo: Editora 34, 2009.
OROZCO, G.G, Comunicacdo Social e mudanca tecnolégica: um cenario de mdultiplos
desordenamentos. In: MORAES, Dénis de (org). A sociedade midiatizada. Rio de Janeiro, Mauad,
2006.

PEREIRA da Silva, G. As transformacgdes no mundo do trabalho e a educacéo do trabalhador.
In: aldégica das competéncias na formacdo docente. Belém: Edufpa, 2005.

SANTAELLA, Lducia. Do hipertexto a hipermidia. In: SIGNORINI, 1. (org.). [Re]discutir texto,
género e discurso. Sdo Paulo: parabola Editorial, 2008, p. 47-72



