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Resumo

O presente artigo investiga a experiéncia do sujeit

as telas e os textos verbais. E dada énfase aos mei

telematica e livro, embora eventualmente se aborde

jornal impresso e o radio. Argumenta-se que o limit

real e virtual é mais complexo (sendo impossivel) d
apontado do que parece, pois diante dos meios virtu

nos encontramos em um entre-lugar. Discute-se ainda
identidade do sujeito perante os meios, sugerindo e

cerne da questdo sobre o que os meios virtuais sign

ponto de vista social e politico, para 0 homem cont

Palavras-chave : meios, experiéncia, identidade.

1. Oreal: um entre-lugar

Ouvimos comumente falar de experiéncias que envolve
corpo, criando-se dois niveis distintos e nédo inter

de experiéncia; mas toda experiéncia envolve fisica
corpo, ou seja, uma experiéncia incitada, mesmo que
aparelho eletrbnico que oferece algum tipo de infor
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virtual, interfere sempre no corpo-carne. Este pens amento €
analogo ao oferecido por Paul Zumthor(1) ao sugerir que o ato
de leitura ndo € de forma alguma apenas uma acgéao in telectual,
mas, pelo contrario, extremamente corporal. Tal ava liacdo pode

ser estendida aos outros meios.

Da mesma forma, o tedrico Maxine Sheets-Johnstone, ao advogar
um olhar holistico para o estudo do corpo, pergunta :

Como a mente se relaciona com o corpo fisico? Como, no dia-a-dia,
os dois interagem para formar uma unidao? Tendo em v ista 0 universo
metafisico com o qual as pessoas normalmente conviv em, é irbnico
que uma separacao, em vez de uma unidade, seja pron tamente aceita
como metafisicamente seguro. A interacdo € o0 proble ma a ser
pensado, assim como foi para Descartes, a quem se a tribui o
desenvolvimento do conceito original da separacdo(2 ). (traducéo
minha)
Gumbrecht lanca alguma luz sobre a questdo ao dizer que "O
‘pensamento moderno’ (...) viu-se, singularmente, ao mesmo tempo
separado do corpo humano e ligado a ele. Essa dupla relacéo
entre pensamento e corpo esta co-articulada no conc eito de
sujeito."(3) Ele afirma que a relagdo entre mente e corpo se
realiza na dimenséo do espaco, "Pois toda experiénc ia atual ou
toda intervencdo agente esta sempre dividida em zon as
espaciais — por exemplo, no ‘mundo ao alcance real’ , N0 ‘mundo
ao alcance potencial e no ‘mundo fora do alcance
potencial™(4). Ai, o mundo do virtual seria aquele "fora do
alcance potencial®, ou seja, do alcance fisico. A p ergunta
seria como O corpo se interage com O espagco nesse " fora do
alcance potencial".
N&o devemos pensar o corpo biologicamente? A experi éncia nao
passa, antes de tudo, por um desencadeamento de sen sacoes
fisicas que agem dentro da mente, se tornando assim a propria
mente? N&o soa um tanto preconceituosa a asser¢éo d e que a
experiéncia virtual, apenas por ser tal coisa, € ma is pobre do
gue a experiéncia real?
Nosso corpo possui cinco sentidos: olfato, tato, vi séo,
audicdo e paladar. Ao nos interagirmos com a grande maioria
dos meios eletronicos hoje utilizamos apenas dois d eles: a
audicdo e a visdo. Assim como um dia a TV ampliou a S
possibilidades sensitivas em relagdo ao meio "radio ", que se
utilizava apenas da audicdo, os meios eletrénicos d iminuem as
possibilidades fisicas bioldgicas comparativamente a percepcao
no mundo real, onde normalmente os cinco sentidos e stdo em
acdo. Podemos dizer que a experiéncia mediada por a paratos
eletrdnicos como o radio, a TV e a rede telematica é limitada

a menos sentidos, portanto diferente.
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O computador, embora ainda limitado, recupera o tat 0 ao nos
oferecer um teclado e mouse nos quais pegamos, move mos e
sentimos "tocar" na tela. Quando usamos demasiadame nte essa
interface, as vezes importamos alguns movimentos pa ra o mundo
real, fora da tela: exemplo seria procurarmos a tec la "delete"
para tentarmos apagar um texto escrito a lapis no p apel.
Inversamente, os desenvolvedores de interfaces graf icas para o
computador procuram sempre "humanizar® nossa relaca 0 com a
maquina ao levar para a tela icones e procedimentos gue nos

aproximam do nosso dia-a-dia no mundo real.

O computador exige que nos movamos fisicamente, que toquemos,
gue editemos, que falemos, que tomemos decisbes, qu e, em suma,
troguemos acfes em varios niveis distintos. Novas t ecnologias
que atualmente vém sendo desenvolvidas apontam para um
engajamento global dos sentidos na interagdo com as maquinas
nos processos de cognicdo, criagcdo e nas tele-comun icacoes, 0
que torna mais dificil pensarmos a relacdo corpo-méa quina pela
dicotomia real-virtual; em vez disso, ndo devemos e ntender
esse encontro como um processo de hibridizacao do ¢ orpo, em um
fluxo constante entre a vida "a base de carbono" e 0S "corpos

sintéticos de silicio"(5)?

Mas, se na experiéncia homem-maquina, integrados di gitalmente,
temos um ambiente hibrido, onde o real e o virtual se
encontram dando lugar a um "estar entre”, ndo podem os deixar
de notar diferencas entre essa experiéncia "hibridi zada" e a
vivéncia ndo mediada no mundo real, despido das tel as. A
experiéncia de acesso a informacdo pela TV, por exe mplo,
difere do real ndo somente no numero de sentidos bi olégicos em
jogo, mas na propria ordem do sentido, pelo simples fato de
ser virtual. Assim, ndo podemos dizer que temos a m esma
experiéncia quando assistimos a um assassinato em u m
noticiario e o vivenciamos na vida real ndo mediada . Existe um
estar presente do corpo no "mundo ao alcance potenc ial" que
torna a experiéncia diferente daquela no "mundo for a do

alcance potencial".

NoOsso corpo entende que ao experienciarmos um assas sinato pela
tela ndo corremos perigo (e a nocdo de perigo esta fortemente
enraizada nos nossos instintos e diluida na nossa e xperiéncia
no mundo). Mas o fato de ndo sentirmos perigo (pode mos,
dependendo do contexto, sentir um certo perigo indi reto, mas
bem menos intenso) na situagdo acima ndao demonstra ser nula a
possibilidade de sentirmos perigo em frente a uma t ela. Dentro
do computador pessoal esta parte de nosso mundo, in formacdes
pessoais, nele nos movemos e agimos, tomamos decisd es;
estamos, em certa medida, presentes e vulneraveis, como no
mundo real.
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Mas apenas por isso, pelo fato de ndo haver uma dim
fisica da presenca, ndo se pode dizer que as experi
virtuais sdo sempre mais pobres, uma vez que seria
argumentar que na virtualidade, por exemplo, da
telematica ha4 uma gama de possibilidades compensato
interacdo e edicdo da informacdo acessada; a supera
barreiras geograficas; a flexibilidade da comunica¢
combinacgédo de elementos representacionais como a im

e a palavra; a maleabilidade da identidade (da qual

mais abaixo) do produtor e receptor, etc. A respeit
virtualidade televisiva, Gumbrecht sugere:

O argumento segundo o qual uma ida ao estadio jamai
atingir a pletora de detalhes e a visdo geral da ‘c
esportiva’ possibilitada pela televisdo se torna ca

forte e convincente. Sera que finalmente encontramo

ideal entre o afastamento do corpo e as formas de ¢

Sao exatamente nessas formas de compensacédo que a v
ganha sentido perante o mundo real.

Por outro lado, como disse anteriormente, estaria c
equivoco se tentasse, generalizadamente, enquadrar
experiéncia na dicotomia virtual/real. Hoje, princi

devido a possibilidade de intensa interacdo homem-m

0 computador proporciona, devemos, mais do que ante

pensarmos a experiéncia com base em um conceito de

mista em que, "conectados, (...) estamos em estados
passagem, num transito de alguma coisa para outra ¢

estranha e diferente". O real ndo estaria nesse "in
uma instancia eliptica"(7)?

Pois na World Wide Web (WWW) ndo somente temos aces

informac&o, mas contribuimos para sua edificacdo po
inimeras ordens; o computador promove "uma total re
do controle sobre a tela de modo que (...) comparti
responsabilidade de produzir significado.
significados junto & maquina e as pessoas"(8). Ao d
disse anteriormente, que pelo computador pessoal es
vulneraveis, estou assumindo que discutir o limiar

real e o virtual faz pouco sentido, pois uma realid
integra a outra e vice-versa, construindo uma unica
complexa.

2. A experiéncia pela linguagem e o comportamento do s

No jogo comunicacional, o0 meio, que se apodia na lin
oferecer informacéo, estabelece uma intima relacéo
mente, definindo sensivelmente como vivemos e quem
Podemos assentar essa assercdo em um nivel tdo fund
quanto possivel: a teoria da evolucdo, de Darwin, d

por Maxine Sheets-Johnstone:
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Hominideos ancestrais, dos quais herdamos descobert as e praticas,
nao eram humanos. Se eles nao pensavam, como é poss ivel que nés o
fazemos? (...) Dadas as evidéncias compreensiveis p ara a evolucao
organica, a resposta mais provavel é que o pensar s e desenvolveu
lado a lado com o fazer (0 que quer dizer que a exp eriéncia se
desenvolveu lado a lado com o comportamento) e que ndo foi nem
mero acaso hem, de maneira alguma, um desenvolvimen to
evolucionario biologicamente separado.(9)(traducao minha)
A colocacdo de Sheets-Johnstone sustenta a tese de que
historicamente o ato de pensar evoluiu com o ato de fazer, ou
melhor, 0 meio no qual vivemos e a experiéncia que dele
retiramos de certa forma modela a forma de pensar e , N80 menos
verdade, nosso comportamento. Para percebemos a uti lidade
dessa colocacao para a presente discussao, temos, a principio,
que pensar a relacdo entre a linguagem de comunicac¢ ao que os
meios nos oferecem e a experiéncia de seus usuarios para
podermos, posteriormente, identificar uma possivel relacéo
entre a experiéncia pela linguagem e o comportamento  do

usuario do meio.

Kerckhove nos ajuda a entender como a linguagem do meio pode
interferir no comportamento. Para o autor, a finali dade do
anuncio de televisdo é nos manter num modo receptiv 0, nao
critico. Quando assistimos a TV, somos confrontados com
guestdbes que nao temos tempo de responder. A partir dessa
impossibilidade de "digestdo" do conteudo, a TV con stréi uma

"mentalidade coletiva® composta por espectadores ab ertos a

"doutrinacdo comercial’(10).

Ha, segundo o0 pensamento acima, algo na estrutura d a
veiculacdo da informacdo pela TV que induz um certo tipo de
percepcdo da informacdo, e que, por consequéncia, m odela a
maneira como o telespectador pensa e se comporta em relacdo ao
mundo. A TV ndo nos da tempo para pensarmos sobre a s verdades
(incluindo-se aqui os comerciais) que ela mostra; n ao nos
oferece tempo para nem mesmo levantarmos questdes q ue nossa
vivéncia cotidiana exige que levantemos para que de cidamos o
gue é melhor ou pior para nossa experiéncia no mund 0, ou, no
caso, a experiéncia na frente da tela. Assim, ao co ntato
intensivo com tal meio, passamos a agir colocando e m pratica
um tipo de racionalidade (no caso da TV, rapida e s uperficial)

que o0 proprio meio nos ensinou. O exemplo de Kerckh ove

corrobora a tese de Sheets-Johnstone.

A interferéncia na temporalidade e na natureza de n ossa
percepcdo levada a cabo pela exposicdo massiva a TV (mas néo
somente a ela) produziu seus efeitos na propria cul tura da
leitura, & medida que novas geracdes, habituadas a recém-
nascida velocidade do meio televisivo, se sentem po uco
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operantes frente ao texto escrito, que exige de sua S
capacidades sensoriais um outro tempo, o da leitura verbal.
Grande parte dos jovens hoje sentem dificuldade em lidar com
esse outro tempo; quando, no caso da comunicagdo po r mensagens
digitais como o e-mail e os chats , se exige desses jovens
interlocutores a comunicacéo pelo texto escrito, 0 gue se tem
€ uma producdo verbo-textual fortemente atravessada pelas
velocidades da TV, resultando em textos pequenos,
gramaticalmente distantes das normas da lingua padr ao e muito
mais préximos da linguagem oral e visual (acompanha dos de
icones vetoriais e imagens do tipo bitmap ).

Por um raciocinio similar, podemos afirmar sem relu tancia que
a vivéncia na WWW, ambiente extremamente efémero, | ugar de
espagos pouco reiteraveis, induz seus usuarios a re fletir sua
estrutura fractal, abrindo espaco para fortes proce ssos de

esfacelamento das identidades.

O espaco virtual, cibernético e interativo estimula uma certa
refragdo do eu, rendendo aos interagentes subjetividades

sempre mais fragmentarias e mdltiplas. Ao contrario do mundo
real, na rede telematica pouco importa quem sou, de sde que eu
satisfaca as necessidades do virtual: esteja conect ado, esteja
extraindo prazer e/ou possa ser util a meus objetiv os e/ou a
meu interagente. Noc¢des como classe, localizacdo fi sica,

circulo de amizades, aparéncia fisica, etc. pouco
importam(11).

Portanto, posso apresentar ou representar a identid ade que
mais me agrada ou me é util em determinada situagéo , uma vez
que nao ha, em relacéo aos interlocutores virtuais, uma imagem

clara, suplantada por referéncias do mundo real.

Como nos vai falar Hans-Georg Gadamer, estes discur sos da WWW
se apdiam em uma certa anonimidade muito distinta d aquela
anonimidade que perpassa a midia de massa como um t 0do(12).
Pois para os meios chamados um para todos, como a T V, o radio
ou o jornal, a anonimidade se encontra muito mais d o lado do
espectador do que do enunciador. Ou seja, sabe-se
relativamente bem quem fala (embora estejamos cient es da
complexidade destes discursos), mas se desconhece ( a nao ser
através da idéia de massa, como se faz através de p esquisas
com grupos amplos de espectadores) gquem ouve oOu ass iste.
Pierre Lévy afirma que "a verdadeira ruptura com a pragmatica
da comunicacéo instaurada pela escrita ndo pode est ar em cena
com o radio ou a televisdo, ja que estes instrument os de
difusdo em massa ndo permitem nenhuma verdadeira re ciprocidade
nem interagdes transversais entre participantes.(13 )

Neste sentido, podemos aproximar, mais do que afast ar, 0 meio
livro de meios como o radio e a televisdo, pois amb 0s estao
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inseridos em um mesmo modelo de comunicagcdo em que o autor do
discurso é predeterminado enquanto o interlocutor i nteragente
€ desconhecido.

Por contraste, o ciberespaco estabelece um novo mod elo
comunicacional composto de novos discursos em que a mbos os
interagentes podem estar em contato direto, produzi ndo trocas
constantes:
O individuo foi criado pela leitura e pela escrita com o alfabeto;
0 coletivo foi criado pelo radio e pela televiséao. Nés estamos
desenvolvendo em ambito mundial um novo tipo de men te que vai bem
além do coletivo. E a mente conectiva (...) em que podemos
cultivar e manter uma identidade privada, mas també m compartilhar
0 processamento de informagbes com um grupo seleto sem sermos

eliminados pela identidade do grupo.(14)

E apenas dando voz a todos os interlocutores envolv idos no
processo, em "interagdes transversais”, que se pode sustentar
a identidade privada autbnoma em detrimento da iden tidade
coletiva fixa.

Paradoxalmente, se por um lado o ciberespaco permit e as
"interagbes transversais entre participantes” em um contexto
imediato no qual os interagentes se "tocam” e se ap resentam um
ao outro, por outro lado, em um contexto mais amplo , ele ataca

a estabilidade da figura de quem produz um discurso , € uma das
justificativas para tanto é justamente a facilidade de acesso
direto aos produtores e espectadores, ou seja, quan to mais
facil é para todos falarem, menos forca tem cada di scurso.
Esses sdo os discursos "da democracia, da cidade gr ande, das
administragdes, da cibernética (grifo meu). Trata-se de uma

multiddo movel e continua, (...) que perdem nomes e
rostos...", nos diz Michel de Certeau(15).

Estes discursos ndao contam com 0 apoio restrito (po rtanto
excludente) das instituicdes que, no contexto dos m eios um-
para-todos, |hes garantiria a estabilidade através da
"selecdo” e "delimitacdo", como bem esclarece Fouca ult(16). O
que se tem é um tipo especifico de anonimidade, dif erente
daquela que a TV, o radio ou o jornal impresso prod uzem, que
afeta todos os participantes da rede ao mesmo tempo , € nao

apenas os espectadores.

3. A experiéncia pelos meios, cultura e sociedade

Gumbrecht vai dizer, sobre a pés-modernidade, que " o horizonte
de expectativa permanece ocupado pelo cenario de um fim —
causado pelos homens — da humanidade ou do planeta” . Para ele
"ndo € possivel esquecer ou destruir esse saber tec nolégico
cuja utilizagdo significa o fim de toda a vida sobr e a
terra."(17)
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Tal afirmacdo nos obriga a pensar sobre qual papel a
tecnologia teria para a humanidade. Existe hoje, ob viamente,
esta voz catastréfica que opbe a existéncia da maqu ina a

existéncia humana.

Existe ainda uma outra voz filosofica ingénua que c ré na
salvagdo pela maquina, principalmente através do es paco
cibernético. Gadamer sugere(18), e concordo com ele , que
ninguém sabe o que a interferéncia dos meios eletrd nicos
representard para nossa sociedade a longo prazo. Qu alquer
discurso que sugira a catastrofe ou a salvacdo pelo S meios
eletronicos deve ser olhado com desconfianga. Ele d iz ainda:

"informagdo vem sendo bombeada em nossas vidas em n iveis
inimaginaveis; mas esse fluxo de informacdo precisa ser
canalizado de maneira que nao destrua nossa cultura , a cultura

animi, a cultura da alma e mente humana, mas sim a
alimente."(19)

O filésofo se apdia na cultura para chegar a um pen samento
sobre o que os meios de comunicagdo de massa e a te cnologia a
eles atrelada representam para a sociedade contempo ranea. Para
ele, importa a interferéncia dos meios na formacgéao cultural da
humanidade. O que ‘“cultivamos" enquanto sociedade e sta
intrinsecamente ligado a producéo tecnoldgica e a f orma como
nos comunicamos. Tendo em vista essa colocagcdo, nos sa
sociedade se confronta com um enorme desafio: a for macao
cultural € um processo que nao €, mas esta a se faz er, e que,
justamente por causa desse acontecer aos poucos e e nquanto
vivemos, esta no limiar de nossa capacidade de afas tamento,
reflexdo e controle; como podemos pensar e agir em relacdo a
tecnologia e as mudancgas culturais que ela desencad eia? Como
conciliar filosoficamente, mas mais ainda, pragmati camente,
aquilo que tem um mecanismo proprio de desenvolvime nto, aquilo
que de tdo sutii se torna quase invisivel para noss 0s
sentidos, com aquilo em que podemos, até certo pont 0, intervir
mais efetivamente, ou seja: o desenvolvimento tecno l6gico?
Gadamer lanca uma luz ao buscar, no desenvolvimento do
alfabeto e da escrita, um paralelo histérico do des afio que
nos €& colocado. Também com a escrita, que demandou "um
profundo dominio da abstracdo e gerou uma distancia desumana
de tudo que era representacional nas nossas formas de
comunicacao"(20), o homem esteve diante de um cenar io de
mudancgas radicais na forma como a informagéo era ac essada,
gravada (com 0s manuscritos e, posteriormente, a im prensa) e
transportada.

Mas se 0 processo de assimilacdo e aceitacdo da pra tica da
escrita e da leitura nos deixou uma heranga pela qu al devemos
ser gratos, (segundo o autor, teria sido gracas aos poetas que
histérias de mitos, deuses e herdis puderam ser tra zidas a luz
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do entendimento e da humanizacdo; Homero e Hesiodo

representariam, hoje, no legado de sua tradicdo épi ca, o
inicio da cultura ocidental centrada na elucidacéo racional de
nossa experiéncia no mundo e de nossa existéncia(21 ), é
importante  notar, entretanto, que todo o processo d e
construcdo de uma racionalidade e tradicdo edificad a tendo
como base o alfabeto levou milénios. A histéria dos meios de
massa em si tem menos de cem anos, e este dado faz diferenca.

A partir da andlise que traca, Gadamer deixa claro que o
alfabeto (que nao deixa de ser uma técnica que resu [tou em uma
certa "tecnologia" de producdo de sentidos), assim como a
midia de massa hoje, deixou profundas transformacde S no
decorrer de seu desenvolvimento e uso, e, no entant 0, a

humanidade néo ficou pior.

Para Gadamer, o problema parece estar no meio que, por sua
propria logica, nos induz a reducdo do acesso a com unicacao
(na medida em que um dos interagentes nao tem voz ue alcance
as massas) e amplia planetariamente o alcance das i nformacdes
produzidas por poucos; ele toca no cerne da problem atica midia
de massa-sociedade-cultura: "a midia de massa possu I um
aparato de mediatizacdo de alcance e complexidade i nfinitos;
assim, a imediatidade do julgamento e do ato de com unicacgao
espontaneos é constantemente ameacada"(22)(traducgéo minha). O
fildsofo propde a substituicAo da massificacdo pela gestacao

de wuma sociedade onde o poder resida no "pensamento
independente e no julgamento individual”(23).

Walter Benjamin ja advogava, na primeira metade do século que
passou, que as massas deveriam se apropriar da arte de se
fazer cinema, pois, para ele, o capital da indastri a
cinematografica, assim como o fascismo, explorava,
"secretamente, no interesse de uma minoria de propr ietarios, a
inquebrantavel aspiracdo por novas condi¢cdes sociai s."(24)
Para nossa infelicidade, se as massas, principalmen te com a
intensa difusdo dos meios um-para-todos apos a segu nda guerra,
passaram a novas condi¢gbes sociais, estas condi¢des nao nos
parece hoje mais favoraveis e muito menos vieram da S
aspiragbes do homem comum. H4, entre os cidaddos da S
metropoles contemporaneas, um sentimento de liberda de raro na
histéria do ocidente; no entanto, esse sentimento Vv em
acompanhado de uma apenas aparente liberdade de pen samento
independente, uma vez que 0s grandes meios de comun icacao,
entre outros poderes, induzem ou, no minimo, interf erem
constantemente nas decisdes individuais dos especta dores.

Mas talvez o ciclo ainda n&do tenha se fechado; talv ez ainda
nao tenhamos tido tempo de dizer que os desejos de Benjamin
foram em vdo. Quando Kerckhove fala de uma crescent e
coletivizacdo das massas pelas midias um-para-todos , com suas
ferramentas para nos manter num modo receptivo, ndo critico, o
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tempo todo em aberto, ele também sugere um antidoto em
potencial: a comunicagcdo em rede, que tem o poder d e resgatar
algo que havia se perdido: a possibilidade de "fech amento”, ou
seja, de termos tempo para responder ao conteudo qu e nos

escolhemos acessar.

Parece-me este ser um momento decisivo e histérico para a
sociedade, umas vez que a rede telematica vem, paul atinamente,
ganhando espaco frente aos outros meios. Dados da O nline
Publishers Association mostram que hoje um jovem am ericano de
idade entre 18 e 34 prefere navegar na Internet (46 %), a
assistir a TV (35%), ler um livro (7%), ligar o rad 0 (3%),
ler um jornal (3%) ou folhear uma revista (menos de 1%).

Embora alguns afirmem que "as redes de informacdo o cupariam
lugar de novo vinculo social e de ferramentas para uma nova
‘democracia eletronica’, direta, interativa e insta ntanea"(25)

, com efeito esta "teologia" da rede "vai de encont ro a dos
empresarios que véem ali um ‘mercado’ para um comeér cio
eletrbnico ao mesmo tempo mundializado, personaliza do e
acessivel a domicilio."(26) Mas a coletivizacdo nao faz parte
dos processos de esfacelamento e reconstrucdo conti nua,
organizando, estabilizando e neutralizando as multi plicidades
gue insistem em se fazer existir? O sentimento de ¢ oletividade
em si ndo é nocivo e pode ser, pelo contrario, nece ssario para

a experiéncia positiva da vida. Neste ambito se enc ontra, para
Zigmunt Bauman, a principal contradicdo da "moderni dade
fluida", um "abismo que se abre entre o direito de auto-
afirmacéo e a capacidade de controlar as situacdes sociais que
podem tornar essa auto-afirmacdo algo factivel ou

irrealista”(27). O individuo contemporaneo tem libe rdade e
autonomia para experimentar, mas até que ponto essa liberdade

o leva a satisfacdo de seus desejos e a sua felicid ade? E
justamente essa contradicdo que Bauman, assim como Gadamer,
propfe que aprendamos a manejar “coletivamente” mas nao

"coletivizados".

Mas onde esta a resposta para a garantia do pensame nto
independente e julgamento individual aos individuos ? A
principio parece que uma sociedade que faz uso excl usivo dos

meios hegemoOnicos de comunicagdo de massa que temos hoje, ou

seja, 0s meios um-para-todos, estd fadada ao fracas SO ao
difundir uma cruel coletivizagdo, dominacdo intelec tual,
injustica e obliteragdo das vontades individuais. P arece
também, perante o vertiginoso crescimento do intere sse pela

comunicacdo em rede, que a propria sociedade esteja
respondendo a essa incongruéncia politica e social.

E possivel que todo o pensamento filosofico sobre a S mudangas
pelas quais a humanidade tem passado no ultimo sécu lo e no
presente ndo dé conta (ou perca forca perante o pod er dos

31



Txt: Leituras Transdisciplinares de Telas e Textos

, Belo Horizonte, v.1, n.1, p.22-35, 2005

discursos massificadores) de oferecer caminhos em d irecdo a
uma sociedade pautada em modos de uso da tecnologia que a
conduza a liberdade em vez da alienacdo e escraviza cao
maquinica. Para pensadores como Gumbrecht, frente a
"insuficiéncia (...) de nossos conceitos (...) filo séficos no
caso da apreensdo dos mundos cotidianos contemporan e0s"(28),

nos é urgente uma "resposta a pergunta sobre as
do deslocamento pds-moderno de espacos e tempos

o autor olha para a midia (e para o passado) como m
mesmo tempo que causa desta mudanca, sugiro aqui pe
olhando para o futuro, como 0s novos meios de comun
redes podem ser atualizados e apresentados como uma

"remissao” da tecnologia frente a sociedade.
Abstract

The present essay looks at the subject’s experience

verbal texts. Emphasis is given on TV, Internet and

and newspaper are also approached. It is argued her
between reality and virtuality are more complex (if

pointed out than it normally seems to be, for befor

we find ourselves in between. The identity of the s

is also discussed; it is suggested that this discus
understanding of what the media might mean for cont
social and political points of view.

Key-words : media, experience, identity.
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