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Resumo –  O artigo pretende refletir as metodologias tradicional e tecnológica, o
software geogebra,  como  apoio  para  à  aprendizagem  da  Geometria.  Serão
descritas as diferenças entre as duas abordagens, bem como as dificuldades e
facilidades dos discentes.  Trata-se de estudo bibliográfico das metodologias  de
ensino, através da análise de pesquisas de mestrado, desenvolvidas no Programa
de Mestrado Profissional em Matemática em Rede Nacional - PROFMAT. Objetiva-
se verificar se o uso do software facilita o aprendizado.
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Introdução

A Geometria constitui-se de um campo na Matemática que requer atenção quanto ao

seu processo de ensino-aprendizado, em virtude de torná-lo dinâmico e interativo.

Uma vez que se percebe a dificuldade de se ensinar e aprender a Geometria.

No que tange à esfera dos recursos metodológicos, vale ressaltar a tecnologia como

aliada da aprendizagem, sendo esta uma base que proporciona diversos artifícios ao

professor do século XXI, diante de uma geração de alunos de uma era tecnológica. 

Perante a Matemática destacam-se os softwares, ambientes propícios e interativos

de construção do aprendizado matemático. Dentre estes, repara-se que o software

geogebra integra um meio de aprendizagem de diversos níveis e ramos de ensino

da Matemática, inclusive a Geometria.

Diante disso,  o  presente artigo trata-se de um estudo bibliográfico que pretende

refletir as metodologias tradicionais e tecnológicas, o software geogebra, como apoio

para aprendizagem da Geometria.

1 - Fundamentação Científica

A tecnologia se faz presente no dia a dia das pessoas atualmente e não pode deixar

de fazer parte na educação. Diversos são os recursos tecnológicos e aplicativos que



proporcionam ao docente novas formas de apresentar e direcionar os conteúdos.

Ensinar Geometria consiste em um dos eixos de formação da Matemática, “sendo a

Geometria parte importante da Matemática, é preciso que seu ensino seja valorizado

e enfocado de maneira adequada no âmbito escolar” (SILVA, 2014 p.15). Aduz o

autor que isso nem sempre acontece, pois, segundo ele, a Geometria é deixada

como segundo plano,  prioriza-se a álgebra e a aritmética,  e  quando ensinada é

abordada com certo grau de abstração.

Ressalta-se que a Geometria está presente no cotidiano, sendo clara a visualização

e compreensão de suas aplicações, entretanto percebe-se o seu ensino cheio de

fórmulas e descontextualização. Embora seja um ambiente de fácil percepção diária,

a forma em que o conhecimento é mediado gera desinteresse e dificuldade para o

aluno. 

Compete ao professor o papel de mediar o conhecimento ao aluno, desenvolvendo

estratégias de ensino que vão além do tradicional  quadro e giz,  de forma que o

aluno tenha interesse pela matéria, para Silva (2015, p.19):

Um  aluno  interessado  terá  um  melhor  aproveitamento  dos  conteúdos
ensinados  e,  consequentemente,  melhores  condições  de  ter  um  bom
desenvolvimento em sua vida escolar. Os jovens do mundo atual nasceram
em meio a um grande desenvolvimento tecnológico.

Destaca-se que o estudante atual vive cercado de muitas tecnologias. Logo, inserir

esses  métodos  de  ensino  pode  trazer  benefícios  para  o  processo  ensino-

aprendizagem do aluno. 

Conforme Moraes (2015) a evolução da tecnologia trouxe uma grande variedade de

softwares que surgem como apoio ao ensino da Matemática, principalmente na área

da Geometria, entre eles o geogebra. Todavia o professor deve estar preparado para

levar os recursos tecnológicos para sala de aula. Para Silva (2015, p.20):

Ensinar  Geometria  utilizando recursos  de  informática  ou  até  mesmo um
software como  o  geogebra  exige  uma  boa  preparação  por  parte  do
professor, pois, além de conhecer os conceitos de Geometria, terá também
que ter um bom conhecimento do software a ser utilizado, pois deve orientar
seus alunos sobre os recursos oferecidos por tal tecnologia e como tirar
proveito disso em favor do seu aprendizado (SILVA, 2015, p. 20).

Para  Oliveira  (2014)  os  softwares auxiliam o  professor  a  dinamizar  e  expor  os

conteúdos. Moraes (2015) destaca as animações do software geogebra, no ensino

da Geometria Analítica no Ensino Médio, pois,



Contribui para melhorias no processo de ensino-aprendizagem, já que elas
tornam as aulas mais dinâmicas,  fazendo com que professores e alunos
tenham um papel mais ativo em todo o processo. Ao professor cabe o papel
de  facilitador  durante  a  construção  dos  objetos,  dando  todo  o  suporte
necessário à realização das atividades. Já o aluno tem a oportunidade de
construir seu conhecimento a partir da interação com o elemento de estudo:
a possibilidade de manipular os objetos diretamente na tela do computador
facilita na compreensão de conteúdos, que ensinados na forma tradicional
(quadro  e  giz)  não  proporcionaria  aos  alunos  o  mesmo  entendimento
(MORAES, 2015, p.18).

Para Silva (2015) o geogebra é uma ferramenta motivadora, pois possibilita construir

e  investigar,  através  dele  o  estudante  pode  testar  e  analisar  os  conceitos  da

Geometria e, com isso, tirar suas próprias conclusões, assim o aluno é um agente

ativo na aprendizagem e o professor um mediador da aprendizagem. Desta forma

acontece uma mudança pedagógica e esta,

Mudança pedagógica que todos almejam é a passagem de uma educação
totalmente  baseada na transmissão  da  informação,  na  instrução,  para  a
criação de ambientes de aprendizagem nos quais o aluno realiza atividades
e constrói o seu conhecimento (VALENTE, 1999, p.29).

Vale ressaltar que a educação matemática atual requer dos professores ir além do

tradicional,  e  para  trazer  a  informática  e  os  softwares para  a  sala  de  aula  é

necessário mudanças no processo de ensino-aprendizagem:

O  processo  de  ensino-aprendizagem  nos  dias  atuais  demanda  uma
alteração  em  relação  à  tradicional  dinâmica  adotada  pela  maioria  dos
docentes em sala de aula, uma vez que a sociedade exige um ensino de
Matemática  que  prepare  as  novas  gerações para  lidar  com o  crescente
aumento  de  tecnologias  de  informação  e  comunicação  (TIC),  com  a
realidade virtual  e  o  computador. Também parece  ser  uma exigência  da
atualidade a formação de indivíduos que pensem de forma flexível, crítica,
eficaz e criativa (MARCO; TAVARES; FREITAS, 2013, p.1–2).

Diante disto, percebe-se a necessidade do professor diversificar as metodologias de

ensino, visto que a educação é feita para o futuro. Preparar novas gerações e incluir

tecnologias no ensino é o um desafio pra o docente da atualidade.

Considerações Finais 

A tecnologia mudou a forma que o homem se comunica e revolucionou a forma de

ensinar  e  aprender.  A  utilização  do  software geogebra  traz  a  proximidade  do

conteúdo ao aluno, somente os recursos tradicionais não atendem a geração de

alunos atuais. 

O geogebra é um software gratuito e a utilização desta ferramenta tecnológica no



ambiente educacional é enriquecer o aprendizado e construir significados.
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