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O USO DA INFORMATICA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL
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Resumo - O objetivo deste trabalho é refletir sobre o uso da informatica escolar, nos
anos finais do Ensino Fundamental, como disciplina do curriculo ou como ferramenta
para otimizar as aulas. Realizou-se a revisdo da literatura da produ¢ado académica
compreendida entre 2005 a 2012. Observou-se que o0 numero de trabalhos
académicos sobre o uso da informatica nos anos finais do Ensino Fundamental &
escasso. Conclui-se que se faz necessaria a adogao da informatica na pratica
pedagogica, sendo imprescindivel a capacitagcao dos professores e a disponibilizagao
e manutencao de equipamentos tecnoldgicos.
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1. INTRODUGAO

A escola, seja publica ou particular, € um local onde ha agcdo humana,
configurando-se, portanto, como espago de uso de tecnologia, principalmente por
iniciativa dos alunos. Esta geracdo que nasceu em plena ‘era da informatica’ tem
familiaridade e facilidade para utilizar os inUmeros recursos via equipamentos e
softwares disponiveis.

Mediante isso, faz-se necessario que os professores e demais atores escolares
reflitam sobre os seguintes questionamentos: Como utilizar a informatica na escola:
seria uma disciplina a mais no curriculo? Ou uma ferramenta pedagodgica a ser
utilizada durante as aulas das disciplinas que ja compdem o curriculo?

Este estudo foi realizado a partir da revisdo bibliografica das pesquisas
académicas realizadas no Brasil entre os anos 2005 e 2012 sobre o tema Informatica
na Educacéo, a partir de uma consulta ao banco de dados dos Periédicos da CAPES
(Comissao de Aperfeicoamento de Pessoal do Nivel Superior). Nado ha a pretensao
de, neste artigo, esgotar todas as questbes que permeiam a insergao da informatica
na educacao, mas sim possibilitar reflexdes acerca da importancia da tecnologia a
favor da educacao.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA E METODOLOGIA

A pesquisa apresentada possui uma abordagem qualitativa que, de acordo com
Bortoni-Ricardo (2008), supde que o pesquisador tenha um olhar diferenciado para
seu objeto de pesquisa, uma espécie de filtro, e reflita sobre 0 mesmo. Assim, optou-
se por fazer uma reviséo bibliografica de textos que versassem sobre a insergéo da
informatica na escola. O primeiro passo foi definir o periodo das publicagdes (entre
2005 e 2012). Em seguida, definiu-se como fonte de consulta o banco de dados da
producao académica de dissertacbes e teses da CAPES, 6rgdo do Ministério da
Educacéo, que tem a atribuicdo de reconhecer e avaliar os cursos de pos-graduagao
stricto-sensu e armazenar as publicagbes académicas de diversas universidades do
pais.

3. ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

A consulta foi feita a partir da busca on-line utilizando-se inicialmente a
expressao ‘informatica na educagao’. Ao utilizar o recurso “Refinar meus resultados —
Tecnologia Educacional”, este numero reduziu-se para 22 trabalhos académicos entre
artigos (que nao foram computados nesta pesquisa), dissertagdes e teses, que podem
ser assim elencadas:

o Teses = 01(uma) discorre sobre um estudo de caso realizado com alunos
da 42 série, 01 (uma) sobre pratica docente no ensino médio, 01 (uma) sobre
informatica para adultos, 01 (uma) sobre um estudo de caso com alunos universitarios,
01 (uma) sobre robdtica educacional em turmas de 32 e 42 série do ensino fundamental
e 01 (uma) contém uma revisao tedrica. Totalizando 06 (seis) teses.

o Dissertagcbées = 01 (uma) discorre sobre ortografia na 42 série, 01 (uma)
sobre projetos, 01 (uma) sobre discussdo em rede telematica entre professores da 42
série, 02 (duas) trazem trocas de experiéncias entre professores, 01 (uma) sobre
capacitacado de professores, 01 (uma) sobre monitoria em um laboratério de
informatica, 01 (uma) sobre materiais digitais para o ensino de fungdes na 82 série, 02
(duas) sobre tecnologia nas aulas de calculo no ensino superior, 01 (uma) sobre
tecnologia nas aulas de matematicas, 01 (uma) sobre matematica no ensino médio e
01 (uma) sobre tecnologia nas aulas de estatistica no ensino médio. Totalizando 13

(treze) dissertagoes.
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Dos textos académicos encontrados, apos consulta ao banco de dados da

Capes, apenas um versa sobre a utilizagcdo da informatica nos anos finais do ensino
fundamental. Em relagédo ao uso da informatica integrado as disciplinas escolares, de
todos os resumos lidos, percebe-se que apenas um discorre especificamente sobre
esta tematica. Trata-se de uma dissertacdo de mestrado produzida em 2006 e,
segundo a pesquisadora, a escolha em propor a pratica pedagdgica, aliada a

tecnologia, desenvolvida por meio de projetos é justificada porque os

professores ainda n&o conseguem visualizar uma agdo que possam
desenvolver atividades considerando os diversos contetidos programaticos
previstos para aquele periodo letivo. Nao se quer dizer que a falta desta agao
seja por descaso ou desinteresse dos professores ou coordenadores de
ambientes de aprendizagem. No entanto, a inseguranga na utilizagdo de
novas metodologias para implementacdo de suas aulas com novas
tecnologias, provém de uma formagao académica que nao favoreceu tal
perspectiva. (CERQUEIRA, 2006, p.24)

Cerqueira (2006) avalia que os professores apresentam resisténcia a
tecnologia justamente por nao terem vislumbrado esta possibilidade pedagdgica
durante sua formacéao. Outro ponto relevante diz respeito a formacgao continuada do
professor, que precisa acontecer de forma sistematica e também contemplar o uso
pedagogico das tecnologias. O caminho agora, segundo a pesquisadora, € a busca
da apropriagdo de tais tecnologias pelos professores para o uso eficaz junto aos
alunos. As TIC’s podem e devem ser usadas de tal maneira a possibilitar a dialogia na
escola, entre os alunos, entre alunos e professores, entre professores e entre os
conteudos ministrados no curriculo.

Como ressaltado por Figueiredo, Nobre e Passos (2015, p. 128)

Neste cenario escolar que se apresenta é fundamental que os professores
procurem melhorias em suas praticas e que sejam capazes de atuar com as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), criando ambientes de
aprendizagem na busca de melhorias no processo de ensino e aprendizagem.
Entendemos que diante desta realidade, os procedimentos didaticos devem
privilegiar a construgdo coletiva dos conhecimentos por meio da tecnologia e
do uso da internet. Nas escolas, os alunos tém acesso rapido a informacéo,
e cabe ao professor ser um participante proativo capaz de mediar a
aprendizagem por meio da tecnologia.

4. CONSIDERAGOES FINAIS
De acordo com os textos analisados, a presenca da tecnologia nas escolas

preconiza mudancas tanto no planejamento e desenvolvimento das aulas quanto nas
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relagdes entre professor e aluno. Os professores, na atualidade, precisam utilizar as
TIC’s como ferramenta pedagogica que viabilize a construgdo coletiva dos
conhecimentos. Os alunos precisam assumir o papel de protagonistas, nesta
construcdo, ao lado dos professores, pois 0 uso das TIC’s permite e exige que aluno
e professor trabalhem em conjunto.

Voltando as questdes que nortearam este trabalho, a partir dos textos lidos,
ficou claro que o importante € que a escola se prepare para a inser¢gao da informatica
em suas praticas pedagodgicas. Seja como meio de inclusao digital, respondendo ao
primeiro questionamento, seja como ferramenta auxiliar na construgdo de
conhecimentos durante as aulas dos conteudos curriculares das diversas disciplinas,
respondendo ao segundo questionamento. O uso da informatica na escola deve
concorrer significativamente para o processo de ensino e aprendizagem, além de
auxiliar no desenvolvimento da autonomia dos alunos.

Conclui-se entdo que o professor devera estar aberto a mudangas em sua
pratica pedagogica, a inclusdo de atividades desenvolvidas a partir de ferramentas
tecnoldgicas. Sugere-se que a informatica seja usada a servigo de um projeto
educacional, propiciando aos alunos e professores o desenvolvimento de atividades
a partir de temas, projetos ou ainda atividades extracurriculares. Assim, alunos e

professores serdo agentes e a énfase sera no processo e nao no produto.
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