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Resumo — Este artigo propde a reflexdo sobre a necessidade de criar “Pardmetros
Pedagdgicos da Tecnologia da Educagdo” como meio de auxiliar o desenvolvedor
de aplicativos/softwares a criar um produto final pedagogicamente eficiente por
meio da parceria com especialistas da educagéo. Ressalta-se a necessidade de
um maior acompanhamento visto a gama de produtos destinados a aprendizagem.
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1. Introducéo:

A “Tecnologia na Educagédo” € um assunto amplamente estudado e discutido nos
altimos anos. Presente até nos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN),
Referenciais Curriculares Nacionais (RCN), etc; e incentivado por varios projetos’ do
governo; o uso de recursos tecnoldgicos é cada vez mais comum na escola.

Da mesma forma, é cada vez mais presente uso de aplicacdes/softwares
educacionais como ferramentas de ensino-aprendizagem no trabalho docente. Além
de complementarem as aulas, contribuem com a “Alfabetizacdo Tecnoldgica”, que
segundo LEITE (1999) é um conceito usado para fazer referéncia a necessidade de
alfabetizar tecnologicamente o sujeito na nossa sociedade atual, no sentido de
capacita-lo mesmo que minimamente a fazer uso das tecnologias basicas.

Porém, ao “observar” ou “fazer uso” destas aplicagdes/softwares educacionais na

pratica escolar, desenvolve-se 0s primeiros questionamentos: estdo estas

! Ss0 alguns projetos: Programa Banda Larga nas Escolas do Presidente Luiz In4cio Lula da Silva;
Programa Cessac, do Ministério das Comunicagdes; Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo); Projeto Cidades Digitais do Ministério das Comunicag¢6es; Implantacdo dos Telecentros
para Inclusdo Digital; Projeto Escolas em Rede; Programa de promo¢do e incentivo ao uso de
software livre pela populacdo; Projeto Projovem Urbano e etc.
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aplicacbes/softwares pedagogicamente’ adequadas aos estudantes segundo as

finalidades as quais foram desenvolvidas? Qual o principal “problema” encontrado?

Este artigo comenta alguns problemas observados nas aplicagoes/softwares
educacionais, e propde a criagdo do que chamamos de “Parametros Pedagogicos
da Tecnologia da Educagao” para Aplicativos/Softwares Educacionais, a fim de

oferecer solucdes para tais problemas.
2. Aplicacdes/Softwares Educacionais e a questdo de adequacéo Pedagogica:

Os jogos educacionais sao um “sub-campo” dentre todas as aplicacdes/softwares
educacionais. Vamos usa-lo como exemplo neste artigo, pois este recurso
tecnoldgico é muito utilizado pelos professores no processo de ensino-aprendizagem
como uma forma de contribuir e/ou complementar a dinamica da proposta da aula.

Conforme VILELA (2010), o uso das tecnologias no processo de ensino
aprendizagem é um conceito complexo, e remete inUmeras outras questdes. Entre
elas, destacam-se a questdo interatividade comentada por Lévy (1999) e mais
intensamente por Silva (2000), a questéo da cibercultura® amplamente discutida por
Lévy (1999), a questdo da viabilidade e possibilidades das propostas envolvendo os
recursos tecnoloégicos muito bem apresentada por Litwin (2001) e etc; direcionando-
nos a uma idéia geral de que ndo podemos ignorar a tecnologia e seu potencial
como ferramenta no processo de ensino aprendizagem, mas sim introduzi-las da

forma mais proveitosa quanto possivel. Nesse sentido:

(...) o essencial se encontra em um novo estilo de pedagogia, que favorece
ao mesmo tempo as aprendizagens personalizadas e a aprendizagem
coletiva em rede. Nesse novo contexto, o professor é incentivado a torna-se
um animador da inteligéncia coletiva de seus grupos de alunos em vez de
um fornecedor direto de conhecimentos. (Lévy, 1999, p.158.).

Porém, na tentativa de usufruir das potencialidades do jogo educacional “na pratica”

2 “Pedagogicamente adequadas” é o termo que estamos utilizando para referenciar uma ferramenta

educacional que respeite as caracteristicas de ensino aprendizagem dos estudantes de acordo com
suas especificidades, presentes e explicadas nos principais PCN’s, RCN’s, etc. Além disso, é
respeitada a capacidade da crianca dado seu: ano/ciclo, idade, maturidade, independéncia, etc.

% Lévy é considerado um dos maiores tedricos sobre o assunto tecnologia, sociedade e educacéo. O
termo “Cybercultura” é utilizado por ele em vérias de suas obras para fazer referéncia a sociedade
cada vez mais dependente da tecnologia; onde seu uso é cada vez mais fundamental e necessério.
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educativa, observamos que muitos sédo “inadequados” para o publico alvo ao qual

foram propostos. Dentre varios problemas existentes, podemaos citar, por exemplo:
linguagem ndo adaptada para o ano/ciclo do estudante; presenca de elementos
ofensivos; impréprios, agressivos ou violentos; apologias criminalizadas; projeto ndo
condizente com os conceitos em estudo ou ano/clico do estudante; etc. Uma simples
pesquisa revela que quase sempre sao producbes de autoria de micro
empreendedores, iniciativas independentes, e/ou de entusiastas®.

O maior problema envolvido com o grupo de empresa/autores citados, é o fato de
nao ter o conhecimento pedagdgico que “fundamenta” a teoria do processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes, para que suas producdes respeitem estas
caracteristicas. Além disso, eles ndo possuem recursos financeiros para contratar o
especialista da educacao: profissional adequado para assessorar a producao
tecnoldgica de cunho educacional. Geralmente como resultado, as produgdes ficam
pedagogicamente inadequadas ao publico ao qual se destinavam.

Nesse sentido, os parametros surgem como uma fonte de consulta direcionada aos
pequenos desenvolvedores, no sentido de oferecer uma orientacdo pedagdgica
minima para que suas producdes figuem pedagogicamente adequadas ao publico
alvo ao qual originalmente foram projetadas. Embora os parametros também sirvam
para projetos de “grande porte”, € comum observamos neles a figura do especialista
da educacdo, pois, eles geralmente contam com parcerias e/ou recursos financeiros
para contratacéo de pessoal especializado.

Enfim, outra funcao importante dos parametros € a possibilidade de criar um “cédigo
de catalogacéo” para organizacdo dos jogos, segundo critérios como por exemplo:
conceitos abordados; faixa etaria; ano/ciclo; recomendacfes pedagogicas baseadas
nos PCN’s, RCN’s; etc. O objetivo € classificar e organizar as ferramentas segundo
varios critérios. Seria como criar uma espécie de biblioteca digital em moldes
semelhantes ao de uma biblioteca tradicional. Assim, via “cddigo de identificagao” o

professor pode facilmente encontrar os possiveis jogos que sdo adequados a sua

* Entusiastas é o termo utilizado para desenvolvedores que criam producdes de “pequeno porte”,
apenas por diversédo, hobby ou interesse préprio. Geralmente ndo possuem recursos financeiros.
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proposta pedagdgica, sem a necessidade de testar todas as opcdes existentes.

3. Consideracgdes Finais

O objetivo da criacdo dos “Parametros Pedagdgicos da Tecnologia da Educagéo”
para Aplicativos/Softwares Educacionais proposta neste artigo tem como finalidade
diminuir os problemas entre o que se propde no produto educacional e o
desenvolvimento cognitivo do estudante conforme idade, ano escolar e suas
especificidades pedagdgicas.

O parametro teria recomendacdes e orientacdes para que a producdo esteja
pedagogicamente adequada ao publico alvo.Esperamos assim que novas producdes
sejam mais coerentes em relacdo aos aspectos pedagdgicos dos estudantes.

Além disso, o paradmetro proposto também poderia codificar e classificar as
produgdes desenvolvidas. Assim, de forma mais organizada, o professor poderia
escolher a melhor ferramenta para sua aula, sem a necessidade de testar todas as
opcoes de jogos; e também sem a necessidade de maiores conhecimentos técnicos.
J& as producbes mais complexas ou de grande porte — no qual geralmente existem
maiores recursos financeiros — além da possibilidade de uso destes “Parametros da
Tecnologia da Educagao”, defende-se também a presenca do especialista em
educacao nas fases de desenvolvimento da ferramenta/recurso; como uma forma de

proporcionar um resultado pedagogicamente adequado a proposta.
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