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Resumo — A pesquisa realizada analisou o uso do software livre App Inventor no processo
de ensino e aprendizagem de Iégica de programag¢ao por meio da constru¢ao de software no
curso de graduagdo em Sistemas de Informagédo. A metodologia adotada foi fundamentada
na anélise de um questionario, em que se buscou compreender o percurso do estudante em
relacdo ao uso do software livre App Inventor. Objetivou-se identificar as potencialidades e
limitagcées do uso do software livre App Inventor no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Software Livre, App Inventor, Ensino/Aprendizagem, Tecnologia e Inovagéo

1. Introducgao:

Hoje estamos lidando com uma geragao de alunos na graduagao de Sistemas de
Informagao que se acostumou com a ideia da rapidez, da obtencdo das coisas de
maneira agil e automatica sem muito esfor¢co e trabalho, o que gera no ensino da
l6gica de programagao uma frustragao, pois nesta etapa é primordial o entendimento
de uma linguagem especifica de algoritmos, da l6gica da programacéo e das regras
de negodcios. Diante deste problema a busca de inovagbes para ensino e

aprendizagem de logica tem levado a experimentos diversos.

Neste contexto este artigo apresenta a utilizacdo do software livre App Inventor
usado em desenvolvimento de aplicativo para ambiente modvel mais proximo do
mercado de trabalho e da vivéncia dos alunos de graduagéo. A escolha do software
livre tem a fundamentacado das possibilidades além da sala de aula, com aplicativo
freeware tem-se acesso e liberdade para execugdo da atividade. Um fator que
motivou a utilizacdo do App Inventor para a estruturacao das aplicacdes € o fato de
estas serem executaveis em um sistema operacional popular: o sistema Android.

Outro fator que motivou sua utilizagao é o fato de ndo haver a necessidade de se ter

Realizacio Apoio

7—% f ﬁﬁc cA @ == ommoeem UFmG vnygpmoss &

Carwa du sk | B o Do Birma steswes seoeds sesseweds o Tewmsas mEmEmmas

UEADSL 2016.2



UEaD

Universidade, EaD e Software Livre

R

— I‘
conhecimento técnico para a estruturacdo dos aplicativos. A forma de construgao

7

dos comandos dos aplicativos é efetuada por meio da chamada “programacéo
visual’, na qual as ag¢des sao estruturadas pela justaposicdo de blocos logicos,

semelhantes a pegas de quebra-cabeca. (WOLBER et al., 2011).

O autor Wolber et al. (2011) enfatiza como é frustrante ndo conseguir identificar os
erros légicos na programacdo. Com o App Inventor esses problemas s&o
minimizados, pois além do erro ser faciimente identificado pelo usuario, as

mensagens sdo destacadas nos blocos légicos, facilitando sua corregao.

2. Dos Fatos

No inicio do primeiro semestre foram apresentados aos docentes do curso de
Sistemas de Informacéo a ideia, as regras e os prazos para participagdo do projeto
FASSI que envolvia o desenvolvimento de um aplicativo usando App Inventor. Os
trabalhos foram desenvolvidos e apresentados em uma feira com grande sucesso.
Para fechar o ciclo de avaliagado do projeto da FASSI aplicou-se um questionario aos
alunos. A metodologia usada no presente artigo foi fundamentada na analise deste
questionario, em que se buscou compreender o percurso do estudante em relagao

ao uso do software livre App Inventor.

O questionario aplicado a 15 alunos voluntarios da graduagéo continha as seguintes
questdes: 1) Vocé ja possuia algum conhecimento anterior no uso do software?; 2)
Vocé considera que o software contribui para o aprendizado de conceitos
relacionados a logica de programagé&o?; 3) Vocé considera facil utilizar o software
para se criar um aplicativo para celular?; 4) O software favorece a memorizagdo dos
recursos de programagdo que podem ser utilizados?; 5) Vocé considera que a
documentagdo on-line em videos disponiveis na internet, como um elemento
facilitador do aprendizado do software?; 6) Por ser uma ferramenta didatica, vocé
acha a navegabilidade pela interface facil e intuitiva? 7) O software atendeu todas as

expectativas que existiam para construgdo do aplicativo proposto?

As seguintes respostas aceitas: N) N&Go, PR) Parcialmente com restricbes; P)
Parcialmente; S) Sim.
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Os dados apo6s tabulados nos mostraram que:

1. 79% (11) ndo conheciam o software App Inventor, o que foi vantajoso para a
analise, principalmente os aspectos ligados ao desenvolvimento do raciocinio
l6gico e a facilidade do software para criagao de aplicativos.

2. 83% dos alunos (10) responderam que o software contribui efetivamente para
aprendizagem de légica de programacéo, sendo que 17% (2) responderam
que ele contribui parcialmente. Como os aspectos ligados a ldgica
demandam, assim como disciplinas como a matematica, de um professor
presencial, o numero de alunos que responderam com S ou P foi uma
informagéo importante e deve ser considerada, uma vez que a maioria dos
participantes ndo conhecia o software anteriormente.

3. Um total de 79% dos alunos respondeu que o aplicativo € parcialmente
simples (6) ou totalmente simples (5) de se utilizar. Tendo em vista que foi
realizado um treinamento de apresentacado do software com cerca de 1 hora,
essa também foi uma variavel positiva com relagédo ao App Inventor, uma vez
que em geral um software para desenvolvimento de aplicagbes demanda
varias horas para que se torne de utilizacdo simplificada,

4. Ao relacionar as respostas se o software foi facil de utilizar com as respostas
se ele é facil para criagdo de aplicativos para celular foi possivel perceber que
tanto o uso da interface quanto a criagdo de aplicativos séo faceis para a
maioria dos alunos. Alguns julgaram que ele é parcialmente facil. E possivel
perceber que nenhum dos alunos respondeu N para as duas perguntas. Ou
seja, nenhum dos alunos achou complicado criar um aplicativo ou memorizar
a forma de utilizar o software.

5. Um total de 67% (8) dos alunos respondeu que a documentagao on-line do
aplicativo foi suficiente para criagdo do aplicativo. Por se tratar de um
software ainda em desenvolvimento pelo MIT, este foi um importante
resultado.

6. Com relagdo a expectativa final com o aplicativo desenvolvido, talvez essa

seja o unico quesito em que o App Inventor deixou a desejar. Observando-se
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este resultado, é possivel perceber que apenas 29% dos alunos ficaram

satisfeitos com o aplicativo desenvolvido. O motivo para este resultado baixo
se deve principalmente por n&o se tratar de uma versao definitiva, ou seja, o
software ainda passa por melhorias no que diz respeito a sua qualidade frente

aos concorrentes de mercado.

Se bem exploradas, as ferramentas tecnolégicas se constituem em uma excelente
oportunidade para a estruturacdo de atividades exploratorias que estimulem o

raciocinio, a criatividade e a autonomia discentes.

3. Concluséao

Foi possivel perceber com a analise dos dados, que software App Inventor facilitou o
ensino/aprendizagem da logica de programacdo. Por se tratar de uma tematica
geralmente dura para o aluno, uma vez que exigem habilidades que em geral ele
nao esta acostumado, como concentragdo, capacidade de abstracéo, dentre outras,

o uso do software foi satisfatorio.

O software de uma maneira geral foi facil de utilizar, passando a ser uma ferramenta
importante para os alunos que ndo necessitaram memorizar os comandos e sim,
preocuparem com a légica de programacgao. Esse € um ponto a favor do App
Inventor uma vez que softwares concorrentes demandam a instalacdo de pequenos

programas complementares de suas funcionalidades, denominados Plugins.

Os resultados foram importantes e demonstraram um novo caminho para o ensino
de logica, baseada em softwares mais amigaveis, e com foco em resultados
praticos, ao invés de aplicagdo de cunho apenas tedrico, algo comum no ensino de

l6gica de programagao nas instituigdes de maneira geral.
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