Universidade, EaD e Software Livre

A EDUCACAO DO FUTURO E AGORA?

Josilene N. Marinho?, Marcia Maximiano da Silva?®

'UERJ/FGV/Letras/Gestdo de Projetos/josimarinho.docencia@gmail.com

2INMETRO/UFRJ/Informatica/Gest&o de Projetos/marcia_maximiano@hotmail.com

Resumo — Pretende-se discutir os principais desafios dos educadores, considerando a
necessidade de preparar os alunos para cenarios que mudam a todo momento, face a
agilidade das mudancas em um mundo tecnoldgico e globalizado. Através de pesquisa
bibliogréfica e telematizada serdo apontados 0s pontos relevantes para uma educacao
do futuro, gerando impacto no formato educacional adotado.
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1. Introducao

Vive-se na era da revolugdo tecnolégica e de uma sociedade baseada em
conhecimento, com mudancas rapidas e recorrentes impostas pela dinamica do
mundo globalizado que exige desenvolver nos alunos o aprender a aprender,
preparando-os para adquirirem, de forma autbnoma, novos conhecimentos em
qualquer contexto e situacdo, dada a necessidade de desenvolvimento continuo de
novas competéncias e conhecimentos. Neste cenario cabe o questionamento sobre
o impacto gerado no contexto da educacéao e da aprendizagem, exigindo um novo
posicionamento e revisdo das metodologias e crencas educacionais atuais. Ensino
hibrido, sala de aula invertida, uso de tecnologia, personalizacdo do ensino sédo as
discussdes levantadas para se pensar e construir uma educacgéo para o século XXI.
Os nativos digitais j& sdo uma realidade nas salas de aula, assim como, fora delas,
evidenciando que a informacado, que gera o conhecimento, ndo esta mais has maos
apenas unicamente dos professores. Consequentemente, € necessario repensar a
forma de educar. Por este motivo, este trabalho procura responder ao seguinte
problema: Qual a necessidade e importancia de (re)pensar a educacdo, as praticas
de ensino e o papel do professor neste novo cenario que requer preparar 0s alunos
para um futuro desconhecido e para desafios e cenarios que mudam a todo o
momento e que nem sempre Sao possiveis prever?

Dessa forma, apesquisa se justifica pela necessidade de investigacdo do fazer
educacional e da necessidade de adaptacdo dos curriculos e metodologias visando
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atender essa nova demanda. Ha, assim, uma eminente urgéncia de que as
instituicbes de ensino e os docentes enxerguem com um novo olhar a questdo da
educacdo e as estratégias de aprendizagem, entendida aqui como um processo
interativo e contextual, que deve considerar, portanto, as diversas circunstancias nas
quais ela acontece, vencendo os muros da sala de aula tradicional, virtual ou
presencial, considerando o uso de estratégias que criem e cultivem esse olhar,
viabilizando o desenvolvimento continuo e a alavancagem das competéncias
individuais de cada aluno. Destarte, o objetivo em tela é discutir a possibilidade de
flexibilizacdo de curriculos e uso de novas metodologias que se adéguem a
necessidade do desenvolvimento dos alunos, prevendo a incorporacdo de novas

demandas ou necessidades de conhecimento apresentadas pelos novos cenarios.

2. Dos Fatos

A educacdo existe para atender a uma necessidade pessoal, social e econémica,
por isso a histéria da educacéo se confunde com a evolucao da sociedade, uma vez
que seu papel fundamental é preparar o individuo para a vida, em todos os seus
aspectos. A educacao €, assim, um elemento importante para o desenvolvimento da
sociedade, que teve no crescimento da ciéncia e tecnologia e na ampliagcdo do
acesso a informacdo, por meio da tecnologia, o solo propicio para consolidacdo do
estagio no qual nos encontramos hoje, chamado por Fava, em Educacédo para o
Século 21 — a Era do Individuo digital (2016) como a Era da Competividade, que
requer profissionais dinamicos. Ainda, segundo o autor, no contexto da tecnologia, a
relagdo professor-aluno também sofre transformacdes o tempo todo, tendo na
linearidade, sequenciamento fixo do processo de ensino e aprendizagem elementos
gue incomodam e acabam criando barreiras para a aprendizagem de uma geracao
gque enxerga na independéncia e na liberdade pontos importantes para o seu
desenvolvimento (FAVA, 2016, P.149). Em Freire (FREIRE, 1979) ja viamos a
guestdao de uma educacdo que ndo deve meramente depositar conhecimento e
verdades prontas, como uma educacdo bancaria, deve se preocupar com a
construcéo conjunta do saber entre professor e aluno.

Outro ponto importante na educacao do futuro, destacado por Mota e Scott, em
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Educando para a Inovacdo e Aprendizagem independente (2014), € que o advento
das tecnologias digitais modificou a dinamica de aprendizagem, colocando os alunos
no centro do processo de aprendizagem, possibilitando que eles desenhem seu
proprio percurso de aprendizado, de acordo com suas necessidades, possibilidades
e interesses. A elaboracdo de um curriculo neste novo cenario consideraria, assim,
trés dominios da aprendizagem e do desenvolvimento — o cognitivo, intrapessoal e
interpessoal —, cujo foco principal ndo esta mais apenas no aspecto cognitivo, mas
no comportamental.

Em Blended — Usando a inovacgao disruptiva para aprimorar a educacgéo, Horn e
Staker (2015), tratam da personalizacdo do ensino como uma nhecessidade dos
alunos, que pode ser atendida, através de um formato de ensino com metodologias
de aprendizagem que considerem um modelo hibrido, tendo no formato on-line a
possibilidade da experiéncia do aprendizado em qualquer lugar e de acordo com o
ritmo do aluno. O uso de tecnologia, do big data, de sistemas de gestdo de
conteudo, possibilita ainda que o aluno passe a ser o gestor de seu préprio processo
de aprendizagem. Para dar conta destes desafios, o modelo pedagdgico e curricular
deve prever abordagens e atividades interdisciplinares, possibilitando a conexao de
diversas disciplinas e a integracdo de método e conteudo, criando pensamentos e
visOes interdisciplinares.

Mota & Scott (2014. P. 55), indicam um conjunto de elementos para abordagens
criativas e inovadoras, dentre os quais destacamos a flexibilizacdo temporaria das
regras, possibilidades de desenvolver trabalhos por regras alternativas, adocéo de
abordagens transdisciplinares baseada em solucdo de problemas, abordagens
descentralizadas e dinamicas para o desenvolvimento do conhecimento,
possibilitando o desenvolvimento de um espirito exploratério acerca de novas
funcionalidades possiveis de objetos. Em um modelo assim, o papel do professor
nao € de fornecedor de conteido, mas de facilitador do processo, apresentando aos
alunos os objetivos de aprendizagem e 0s meios possiveis para isso, deixando que
cada um gerencie seu desenvolvimento, de forma consciente e autbnoma. Dito de
outra forma, ele deve ser um designer de estratégias de aprendizagem e de

curriculo, com uma visdo de uma aprendizagem efetiva (preocupacdo com o
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propoésito) e de um modelo pedagdgico inovador (preocupagao com 0 processo),

onde teriamos como requisitos a adocdo de abordagens mais transformadoras,
sustentadas por ferramentas e ambientes digitais que possibilitem conectar a sala de
aula presencial aos recursos digitais (MOTA & SCOTT, 2014: 56).

3. Conclusao

Dada a agilidade das mudancas no mundo moderno, tecnoldgico e globalizado, um
curriculo que seja flexivel e adaptavel a essas mudancas se aponta como o caminho
gue deve ser tomado pelas instituicbes de ensino e docentes, sendo relevante nos
preocuparmos menos com o produto e mais com o processo de ensino. Nesse
sentido, entende-se ser menos importante a atencdo dada aos conhecimentos de
forma fechada, como em nossas atuais grades curriculares, e mais aqueles
construidos de acordo com a necessidade e individualidade de cada aluno,
respeitado, € claro, um conjunto base minimo de conhecimentos para a formacao,
combinados com novas competéncias e habilidades. Evidencia-se assim que o atual
formato de curriculo “engessado” e altamente técnico ndo atende mais a
necessidade de formacdo esperada pelo mercado de trabalho, sendo necessario
que os processos formativos e as atividades informais de aprendizagem sejam
considerados e possibilitem que, no futuro, os alunos possam atingir plenamente
seus potenciais profissionais. Portanto, o resultado do estudo indica a necessidade
de curriculos que se adequem a necessidade do desenvolvimento de competéncias
e habilidades, prevendo a incorporacdo de novas demandas ou necessidades de

conhecimento apresentadas pelos novos cenarios.
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