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Resumo: Este artigo visa contar de maneira experimental a nossa convivéncia
com os alunos de 4° e 5° anos do curso de GTD (Grupo de Trabalho Diferenciado)
no Centro Pedagdégico da Universidade Federal de Minas Gerais. Partindo de uma
proposta de estagio obrigatério da disciplina de Pratica Il, ministrada para os
alunos de Historia do 5° periodo da UFMG, fomos encaminhados pela Prof2 Dr2
Miriam Hermeto de S& Motta ao Centro Pedagdgico para oferecer aos alunos um
curso sobre Histoéria, Cinema e Ficgéo.
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1. Introducao

A convivéncia com alunos de 4° e 5° anos do curso GTD (Grupo de Trabalho
Diferenciado) no Centro Pedagégico da UFMG ¢é um momento Unico de
aprendizagem na docéncia. Orientados pela professora de Pratica Il do curso de
Histéria da UFMG, tivemos a oportunidade de ensinar histéria a partir do cinema, no
GTD titulado “Histéria, Cinema e Ficgao”, trazendo um trabalho diferenciado aos
alunos da escola. Se faz necesséario apresentar o que € o Grupo de Trabalho
Diferenciado para comecarmos esse relato experimental. O GTD é um curso
oferecido semestralmente aos alunos do ensino fundamental do Centro Pedagdgico
com teméticas diversificadas, sendo ministrado com caracteristicas semelhantes a
uma oficina. O curso nao pretende servir de reforco aos alunos e nem abordar

conhecimentos e métodos que sdo empregados pelas disciplinas comuns da grade
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curricular, mas sim pretende ser um momento em que os alunos possam aprender

de maneira mais ludica e dindamica conhecimentos ndo priorizados pela Base
Curricular Comum. Tem como proposta incentivar a interacdo entre alunos de
diferentes anos que estdo no mesmo ciclo, permitindo uma sala de aula composta
por uma diversidade de idades, niveis de conhecimento e desenvolvimento
psicolégico. Além disso, também permite uma sala composta por alunos de

diferentes meios socioecondmicos, contextos familiares e culturais.
2. Dos Fatos

A pluralidade de perfis e idades na turma foi essencial para fazer o nosso
planejamento semestral de aulas. Levando em conta a temética do GTD, optamos
por fazer um trabalho com os alunos que os sensibilizasse para alguns conceitos e
temas da Histéria a partir do cinema. Pensando em romper com a dicotomia Historia
ensinavel e Histéria conhecimento académico, selecionamos alguns conceitos que
sdo fundamentais no pensar da Historia na academia e transporta-los para o ensino
basico, a fim de apresentar aos alunos uma Histéria que ndo se pauta apenas na
narracdo sucessiva de fatos historicos, e sim uma disciplina com as suas
especificidades, construida por determinadas pessoas e com interesses latentes.

Os conceitos selecionados por nds foram de alteridade, memoria, temporalidade,
empatia e sensibilidade historica. A partir dessa sele¢édo, tinhamos por intencao
sensibilizar os alunos para a relacdo existente com o passado, de forma a fazé-los
enxergar, respeitar e compreender as especificidades de cada tempo histérico. Nisso
se vé claramente os conceitos alteridade e empatia e sensibilidade histérica, que
requerem a habilidade de enxergar ndo somente com 0s nossos olhos, mas também
com o olhar do outro. Vale ressaltar também que durante todo esse trabalho, atenta-
se para as continuidades e rupturas atribuidas ao movimento histérico, a0 mesmo
tempo em que se mostra como o0 passado pode ser um lugar divertido e

simultaneamente intrigante de se visitar. Ao falar do passado falaremos também de
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memoria, uma vez que é através desta que podemos criar um passado e forja-lo
para cumprir as necessidades e interesses de uma sociedade que o cria. A memoria,
a medida que lembra determinadas figuras e acontecimentos histéricos, relega ao
esquecimento outros personagens e acoes, selecionando e articulando interesses.
Priorizamos também pensar a memoria que é construida de um determinado fato
historico e como ela € mutavel no tempo, podendo ser permanente em um largo
espaco de tempo ou metamorfoseando-se em um curto periodo temporal de crise.

A opcdo de trabalhar a Histéria e seus conceitos a partir do cinema surge da
necessidade de pensar o cinema como fonte historica, para refletir menos sobre o
passado ao qual se refere e mais a sociedade que o criou, somada a narrativa do
passado que foi construida no filme. E a necessidade de mostrar que o filme esta
dentro de uma historicidade, de uma temporalidade, explicando a opgao por abordar
0 cinema como um meio audiovisual que ultrapassa a mera condicdo de
entretenimento e se faz como um objeto rico para reflexdes histoéricas. Dessa forma,
a nossa escolha de filmes passou por producfes de ficcdo que dessem margem
para refletirmos sobre os conceitos descritos anteriormente, sendo longa metragens
apropriadas a idade da turma e que tivessem criancas como protagonistas, de forma
a produzir uma empatia e aproximac¢ao com o universo infantil.

Assim, os filmes selecionados foram “A Invengao de Hugo Cabret”, “O Menino e o
Mundo” e “O Ano Em Que Meus Pais Sairam de Férias”. Também transmitido para a
turma, porém selecionado pela professora orientadora Miriam Hermeto, trabalhou-se
em primeiro lugar o filme “Dentro da Caixinha”, que segue o mesmo padréo. Essas
producdes, além de serem protagonizadas por criancas, sdo situadas em tempos
histéricos diferentes, embora sejam todas produzidas nos anos 2000. Foi uma
escolha baseada em filmes que também apelassem para formas distintas de
narrativas e estéticas, para proporcionar aos alunos o contato com obras que 0s
impactasse e 0os incomodasse ha sua dimensao técnica, tentando alargar o horizonte

dos alunos sobre a diversidade de produgbes cinematograficas e 0s pontos
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interessantes de cada uma delas.

Conjugamos a escolha de filmes com o0s conceitos elencados acima numa
sequéncia que permitisse a reflexdo dos alunos sobre a Historia do cinema e dos
conceitos escolhidos. Sendo assim, o primeiro filme assistido foi “Dentro da
Caixinha”: brasileiro, lancado em 2016, resgata as antigas cantigas de roda de uma
maneira inédita, mostrando também o choque e as diferencas do estilo de
brincadeiras das criancas de hoje e de um passado proximo. Mostra uma ruptura no
tempo. O filme nos trouxe a possibilidade de trabalhar o olhar do outro, enxergar as
mudancas e transicfes do tempo de maneira ludica e criativa: a caixinha retratada
no filme continha musicas e brincadeiras de antigamente, o que teria nha nossa
caixinha, se a produzissemos hoje?

O segundo filme da sequéncia foi “A Invengdo de Hugo Cabret”. Ambientado na
Franga poOs primeira guerra mundial, contando a historia de Hugo, um garoto 6rféo
apaixonado por cinema e com precoce talento para o conserto de maquinas, que
conhece e tira do esquecimento um dos primeiros cineastas do mundo a utilizar
efeitos especiais em suas producdes, George Mélies. Foi um filme que possibilitou
situarmos a Historia do cinema, uma vez que recupera na memoéria o inicio do
cinema com os Irmaos Lumiére e aborda a evolucdo das técnicas e alteracbes em
sua producdo. Também nos foi caro para pensar 0s conceitos de memoéria e
temporalidade, jA que mostra o esquecimento e recuperacdo de Méliés no tempo.
Além disso, a obra se apresentou também como uma ferramenta para que
pudéssemos trabalhar com os alunos os conceitos de alteridade e empatia historica:
eles ali tiveram a oportunidade de encarar aquele universo e tudo aquilo que se criou
e se reinventou naquele periodo a partir da 6tica de pessoas que ali viveram. Um de
Nnossos objetivos ao trabalhar com esse filme dentro de sala de aula foi justamente a
possibilidade de ampliar o campo de visdo daqueles alunos para com outras
realidades, em termos do historiador aleméao Reinhart Koselleck (2006), para com

outros espacos de experiéncias e horizontes de expectativas para além daqueles
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que eles préprios ja carregam. Queriamos levar os alunos a encararem o passado e

o que foi criado nele de uma forma mais problematizadora e mais isenta dos juizos
de valor que o presente tende a nos condicionar para com relacdo aquilo que ja
passou ou se transformou antes de chegar até nos.

Ja o filme “O menino e o mundo”, dirigido pelo animador paulistano Alé Abreu e
lancado no ano de 2013, se mostrou bastante apropriado para trabalharmos
guestdes estéticas: é o filme que mais diverge dos outros trés apresentados. Por ser
uma animacéo feita de uma maneira quase artesanal e ndo possuir dialogos, ndo se
enquadrando nas animag¢fes comuns, impacta os alunos. O filme rompe com
preconceitos sobre o cinema brasileiro e as animacfes artesanais, e abre margem
para refletirmos com os alunos também os conceitos de temporalidade e alteridade:
mostra uma diferenca de temporalidade entre campo e cidade, dentro de uma
mesma época. Permite ainda problematizar a questéo da alteridade na medida que
0 menino se pensa em relagdo ao mundo e as pessoas em sua volta, e os interpreta
a partir dos seus olhos de crianga, se apegando e formando sentimentos e ideias de
pessoas ao seu redor. O filme introduz também debates caros a contemporaneidade
brasileira, como a desigualdade e segregacdo social, alienacdo, éxodo rural,
problemas de infraestrutura urbana entre outros de uma forma Iudica e acessivel a
faixa etaria dos alunos, e que leva a possibilidade que trabalharmos com eles a obra
cinematografica como um fruto e um reflexo de sua época, e que dessa forma néo
apresenta nunca uma mensagem isenta de valores e concepcfes estéticas e
politicas de seu tempo.

O dultimo filme a ser trabalhado é o “O Ano Em Que Meus Pais Sairam de Férias”, a
partir do qual introduziremos aos alunos a questdo da memdria sobre a ditadura
militar, compreendendo as diferentes possibilidades de se enxergar um fato historico
e refletindo sobre os diferentes usos que pode ter a construgdo de uma memoria.
Ainda que néo seja possivel um estudo mais profundo do periodo retratado no filme,

€ interessante que os alunos entendam que neste caso a ditadura militar estd sendo
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retratada na perspectiva de uma crianga e, portanto, os acontecimentos seréo todos

assistidos a partir dessa perspectiva.

3. Concluséao

Diante da proposta de conceitos a se trabalhar a partir dos filmes escolhidos,
entendemos o desafio que é transmitir para essa faixa etaria conceitos tao abstratos.
Experimentamos momentos em que foi notavel uma dificuldade por parte dos alunos
em ter uma nocao de tempo histérico, de entender onde se situa, por exemplo, a
Franca de Hugo Cabret, e qudo distante estd essa Franca da Franca que temos
hoje. Nisso se torna ainda mais essencial a proposta de trabalhar cada conceito
gradativamente, comeg¢ando aos poucos com o primeiro filme, “Dentro da Caixinha”,
e caminhando para uma abrangéncia de conhecimento até o ultimo filme a ser
transmitido, “O Ano em que Meus Pais Sairam de Férias”. Com cada filme é possivel
trabalhar conceitos em comum, o que abre oportunidade para aos poucos 0s alunos
0s compreenderem. Sabemos também como € de extrema relevancia nés, docentes,
compreendermos e lidarmos com a diversidade existente em sala de aula. Seja
diferenca no sentido de faixa etaria, diferenca socioeconémica ou até mesmo de
personalidade, € sempre necessario leva-la em consideracdo, propondo tanto
atividades que envolvam discussbes para aqueles que melhor aprendem se
expressando verbalmente, atividades ludicas que facilitem a concentracdo ou até
mesmo atividades que envolvam a escrita, valorizando os que se expressam melhor
por ela, adequando o conteddo do GTD ao processo de construcdo pessoal de cada

aluno.
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