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Resumo: A utilizacdo de tecnologias é algo que se almeja para uma melhor qualidade
de ensino. Este trabalho tem por objetivo avaliar aplicativos para o ensino de
Astronomia que possam ser utilizados por professores na rede estadual do Rio de
Janeiro. Realizamos entdo uma pesquisa com os aplicativos disponiveis e observamos
suas possibilidades de utilizacdo, realizamos também uma pesquisa com professores
sobre a utilizacdo de aplicativos em sua disciplina. O trabalho apresenta resultados
preliminares importantes mostrando a viabilidade de um trabalho com aplicativos para o
Ensino de Astronomia.

Palavras-chave: Ensino de Astronomia, Aplicativos, Tecnologias no ensino de Astronomia.

1. Introducéo

Segundo Laurindo e Souza (2017) o cenario da educacédo tem passado, ao longo
dos ultimos anos, por diversas mudancas em virtude da evolucéo das tecnologias da
informac&o e comunicacao e a popularizacdo da internet, permitindo inserir dentro e
fora da sala de aula inumeras tecnologias. Dentro do contexto educacional, existem
disciplinas que exigem do aluno uma grande dedicacdo e exercitacdo para um
melhor aprendizado do aluno, como disciplinas na area de portugués, que possui
uma série de regras a serem seguidas.

A Astronomia, segundo Bernardes e Reis (2016) foi introduzida no curriculo minimo
estadual de Fisica em 2012 e variados recursos foram discutidos para contribuirem
com o processo de ensino e aprendizagem do aluno. O tema em questao, ensino de
Astronomia, muitas vezes é ensinado, porém muitos alunos perdem o interesse por
achar um assunto um que tanto complexo e isto pode colaborar para seu
desinteresse pelo tema.

Neste trabalho avaliamos trés aplicativos de Astronomia, com o objetivo de que

cheguem a professores do Ensino Médio, verificando se os mesmos podem ser
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associados ao conteudo da disciplina no 1° ano do Ensino Médio do curriculo

estadual do Rio de Janeiro.

Desde o inicio das civiliza¢cdes, sempre se observou o céu e até mesmo, varios
corpos celestes foram reverencia-los. O desenvolvimento da Astronomia, também
marcou diversos avancgos cientificos consideraveis na guerra fria, com a busca de
levar o homem a lua. No contexto educacional, aplicativos como: Stellarium,
Universe Sandbox e Carta celeste, podem tornar o processo de conhecer, ndo sé
algo divertido e educativo, como acessivel. Tais aplicativos sdo faceis de utilizar e
estimulam o uso da criatividade para criacao de hipoteses, como veremos a seguir.
Em relacdo ao software stellarium em Bernardes (2010) é relatada uma experiéncia
com 0 mesmo no ensino de jovens e adultos, o que nos sugere a possibilidade da
utilizacdo do mesmo por professores na escola.

Na figura 1 abaixo, imagem do aplicativo Stellarium:

Figura 1 — Stellarium. Fonte: www.stellarium.org

2. Objetivos:

O objetivo deste projeto € avaliar aplicativos de Astronomia que possam
proporcionar um melhor entendimento do tema a alunos do Ensino Médio.

3.Metodologia:

Inicialmente pesquisamos alguns aplicativos de Astronomia existentes, alguns pagos

e outros gratuitos, alguns aplicativos para computador ou celular; entre estes,
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selecionamos trés: Universe Sandbox, Stellarium e Carta Celeste, que sao
aplicativos faceis de utilizar e disponiveis, que simulam o0s mais diversos
acontecimentos Astrondémicos, dando total liberdade ao usuério sobre o que fazer,
estimulando a sua criatividade na criacdo de hipéteses.

Pesquisando o curriculo minimo estadual de Fisica relacionamos as funcionalidades
dos aplicativos aos conteudos a serem trabalhos.

Apds, realizamos uma pesquisa com professores do Ensino Médio sobre a utilizacdo
de aplicativos em sua disciplina. A pesquisa foi feita com dez professores de ambos
0s sexos da rede estadual do Rio de Janeiro.

A pesquisa utilizada neste trabalho foi do tipo qualitativa e quantitativa. Em relacdo a

pesquisa qualitativa, Godoy (1995) considera que:

Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, enquanto
exercicio de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta
rigidamente estruturada, ela permite que a imaginacdo e a
criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que explorem
novos enfoques.
Ja em relacdo a pesquisa quantitativa, também realizada neste trabalho,
consideramos o0 que afirma Porto (2020), que: A investigacdo se apoia
predominantemente em dados estatisticos — Visa gerar medidas precisas e
confidveis que permitam uma andlise estatistica — Tentativa para garantir precisao de

resultados; — Busca evitar erros de analise e interpretacao.

4. Resultados

Os resultados obtidos ainda que preliminares mostram a possibilidade de ensinar
Astronomia usando estes aplicativos, que devido a suas funcionalidades contribuiréo
com o trabalho do professor para propiciar um melhor entendimento do tema aos
alunos. Cada aplicativo tem um objetivo diferente: o Universe Sandbox visa ser um
simulador dos eventos astronémicos limitado somente a criatividade do aluno, o
Stellarium tem como objetivo observar as estrelas, constelacdes e enriquecer o
conhecimento do usuério a cerca da cultura humana, enquanto o Carta Celeste une

a ideia dos anteriores.

Licenca

Realizacao

Tetoliv-® SEMOTERC CADO) m m m=

PRSRSE [T —




-

QUEDE CON e oia G

Universidade, EaD @ Software Livre

A
2°2f’ ji2® SEMESTRE ji:ﬂunos (des) conectados,
P

s ity professores em conexéo A
— = [ @ @ -, ri L]

Em relagdo a pesquisa realizada com professores da rede, obtivemos o seguinte
resultado:

Para a questdo 1, que visava a obtencao de dados sobre a idade dos entrevistados,
a média obtida foi de 48,1 anos.

Para questdo 2, que visava a obtencdo de dados referente a formacdo dos
professores, os dados mostram que 80% eram de Ciéncias Humanas. O grafico é

apresentado abaixo:

Qual é a sua formagao?

@ Ciéncias Humanas

@ Ciéncias Exatas

@ Ciéncias Biologicas
80%

Figura 1 — Gréfico da pergunta 2. Fonte: Autores.

10 respostas

Para a questdo 3, que visava a obtencdo de dados referente a utlizacdo de
aplicativos na disciplina respectiva ao professor, foram obtidos os dados

apresentados no grafico abaixo:

Utiliza aplicativos na sua disciplina?

® Sim
@® Nio
80% E

Figura 2 — Gréfico da pergunta 3. Fonte: Autores.

10 respostas
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A questado 4, que visava a obtencdo de dados referente a quais aplicativos que
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sao utilizados pelos professores, foram obtidos os resultados apresentados
abaixo:

Se sim, qual?

10 respostas

4 (40%)

1(10%)

1 (10%) 1(10%) 1 (10%) 1(10%) 1 (10%)

0
Apenas o aplicativo Meet Plataforma do Google Todos que estiverem disponiveis
Celular, computador, etc. Sou cbrigada a usar uma plata... Yuotube,google

Zoom

Figura 3 — Grafico da pergunta 4. Fonte: Autores.

Os resultados obtidos, ainda que preliminares, indicam a possibilidade da utilizagéo
de aplicativos no Ensino Médio com o intuito de um melhor aprendizado de
Astronomia pelos alunos.

Na tabela 1 abaixo apresentamos as funcionalidades de cada aplicativo e a matéria
gue poderia ser trabalhada, além de informac6es sobre o idioma e sobre ser pago
ou gratuito:

Tabela 1 — Funcionalidades dos aplicativos e outros dados supramencionados.

R R s w
Funcionalidades Mateéria
Apresenta nomes dos Cosmolagia -
astros; apresenta Movimento - primeiro
animacées pimesire
Uni 3D; Apresenta um vasto Eﬁ%@:r’nj:;ﬂt‘;“‘o
NIVErse linvents \'iq deraSt"OVS: Relatividade restrita e Pa o Inglés/
Sandbox |Pode alternar valores geral - terceiro bimestre g Por‘tugués
CoOmMo massa ou Impulso, momento
velocidade linear e conservacao do
dos astros; Pode criar e momento - quarto
confirmar hipdteses bimestre
Apresenta o nome dos astros: .
Apresentz o desenho das C05m0|0g|a Gratuit
Stellarium|constelacses; Apresenta zoom: . ratuito|Portugués
Apresenta caracteristicas - MOV' mentO 9
téc-nicas de cada astro.
Apresenta o nome dos C05m0|0g|a
astros;
Apresenta o desenho das -
Carta constelacées; Movimento |[Gratuitd Inglés
Cel Apresenta zoom;
eleste Apresenta caracteristicas
téc-nicas de cada astro.

4. Analise dos Resultados:

Os resultados ainda que preliminares mostram que a maioria dos professores ja
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de pandemia. Em relacdo ao recurso utilizados observamos que a maioria utiliza

como aplicativo os de comunicacdo como 0 zoom ou meet.

5. Consideracdes Finais:

Observamos com este trabalho que inUmeros recursos estdo disponiveis para
utilizacao pelo professor, porém sabemos de suas dificuldades e problemas em sua
formacao que pode afasta-lo de recursos tecnolégicos.

No questionario respondido, observamos que os mesmos utilizam sim aplicativos, o
que é importante, porém, temos que observar que a pesquisa foi feita em tempos de
pandemia, que colaborou fortemente para utilizacdo de tecnologias pelo professor.
Neste trabalho avaliamos as funcionalidades de aplicativos e observamos sua
possibilidade de utilizacdo considerando o curriculo de Fisica do Rio de Janeiro e
seus conteudo. Os resultados, ainda que preliminares, sugerem a viabilidade da
utilizacao de tais aplicativos pelos professores.
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