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Resumo: O presente relato apresenta uma experiéncia realizada nas aulas de Matematica
em uma turma do sexto ano do Ensino Fundamental |l utilizando as techologias como recurso
pedagdgico. A pesquisa ocorreu em 2016, numa escola Estadual localizada no Sul de Minas
e contou com a participacéo de 24 alunos. Buscando métodos que pudessem contribuir para
um ensino-aprendizagem prazeroso e significativo e que tornasse atraente a Geometria, de-
paramo-nos com o programa de Robdtica Educacional Virtual, uma ferramenta versétil e faci-
litadora da aprendizagem.
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1. Introducéo:

A insercdo das Tecnologias Digitais da Informagé&o e Comunicacdo (TDIC) no
ambiente educacional tem exigido cada vez mais habilidades dos professores e alu-
nos para a apropriacdo do conhecimento e aplicabilidade na pratica escolar.

Muitas sé@o as discussdes envolvendo seu uso em sala de aula, como falta de
formacao dos professores, de equipamentos, suporte técnico, adaptacdo a contetdos
curriculares, ao tempo gasto na preparacdo e execucao das atividades, enfim existe
uma complexidade de fatores girando ao redor das tecnologias e a educacao.

Contudo, ndo se vive mais sem as influéncias tecnoldgicas, pois a cada instante
surgem novos programas, aplicativos, jogos, enfim, um verdadeiro ataque midiatico
com defini¢cdes para utilizacdo em sala de aula, seja para obter uma simples informa-
¢&o ou para 0 uso como recurso pedagogico ou ferramenta capazes de tornar as aulas

mais atraentes, significativas colaborativas e prazerosas.
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Ensinar matematica € um grande desafio, pois além de ser um contetido que
desperta inseguranca, inquietacdo e medo em alguns alunos, precisa estar ligada a
fatos cotidianos demonstrando sua aplicagcdo e assim, quebrar a onda negativa que
cerca 0s numeros. Buscando métodos que pudessem contribuir para um ensino-
aprendizagem prazeroso e significativo e que tornasse atraente a Geometria, realiza-
mos varias pesquisas e o programa de Roboética Educacional Virtual, uma ferramenta
gue possibilita trabalhar conceitos de retas e angulos, leitura e interpretacdo de situa-
cOes problemas apresentou-se como uma possivel alternativa para ajudar no ensino
e na aprendizagem matematica. A Robética Educacional tem PAPERT(1960) como
Seu precursor, pois ele via o computador como um atrativo para as criangas e poderia
ser utilizado como recurso para facilitar o processo de aprendizagem.

A Robdtica Educacional ou Pedagdgica € um ramo de conhecimento muito dis-
cutido na atualidade, como € uma ferramenta flexivel e de facil compreensao seu po-
der multidisciplinar envolve a matematica, fisica, quimica, ciéncias dentre outras.

No contexto historico o Dicionério Interativo da Educacéo Brasileira (2015), a
define como termo utilizado para caracterizar ambientes de aprendizagem que reu-
nem materiais de sucata ou kits de montagem compostos por pecas diversas, motores
e sensores controlaveis por computador e softwares que permitem programar de al-
guma forma o funcionamento dos modelos montados. (SANTOS, 2015).

Assim, a pesquisa teve por objetivo verificar as potencialidades da Robdtica
Educacional Virtual para despertar o interesse dos alunos para aprender Matematica,

bem como inserir novas ferramentas tecnologicas em sala de aula.

2. Desenvolvimento

Nosso interesse pela Robética Educacional iniciou através de um artigo que
narrou a experiéncia vivenciada por uma professora nas aulas de Fisica utilizando a
Robdética Educacional como ferramenta, a partir de entdo, buscamos na literatura tra-
balhos focados em metodologias de ensino e aprendizagem na matematica que unis-
sem interesse dos alunos, atualidade, tecnologia e promessa de inovagao na educa-
cao.

Papert(1964), via o computador como grande potencializador da aprendiza-

gem, entdo, utilizando a linguagem LOGO, tradicional programa da tartaruga iniciou-
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se um trabalho que encanta geracdes. Moraes (2010) contribui com o historico do
LOGO,

O LOGO foi desenvolvido por Seymourt Papert, quando saiu do Centro de Epis-
temologia Genética de Genebra e foi fazer parte do Laboratério de Inteligéncia
Artificial do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), em 1964. Ele dire-
cionou seu trabalho a desenvolver estruturas e programas que pudessem ser
usados por estudantes e através deles desenvolvessem atividades intelectuais
bastante relevantes. Sempre tendo seu interesse voltado a forma como se pro-
cessa a aprendizagem, viu nos computadores um meio de atracdo maior e um
facilitador da aprendizagem. A programacdo desenvolvida por ele permite re-
solver problemas de matematica e geometria, entre outras. Para Papert (1994),
0 computador torna-se fonte de dominio entres as criangas, que sao vistas
como construtoras de suas proprias estruturas intelectuais (MORAES, 2010,
p.23).

Encontramos diversas pesquisas utilizando a Robética Educacional como ferramenta
nas aulas de matematica e com resultados positivos 0s quais amparou-nos para pros-
seguir com os estudos. Silva 2009, Moraes 2010, Martins 2012, Gomes 2014, relatam
em trabalhos muito bem planejados e executados que a ferramenta tem tudo para dar
certo.

Martins (2012) levantou o questionamento se é possivel ensinar matematica
com a Robdtica Educacional, além da confirmacéo, ela exaltou os pontos positivos na
comunicacao e expressao oral entre alunos e com a professora e maior envolvimento
com estudos da RE e Matematica. E ainda acrescenta que a ferramenta mostrou-se
enriguecedora para os envolvidos, a pesquisadora deixa claro que nao existe formula
Ou recurso que garanta a aprendizagem, porém foi uma experiéncia que pretende re-
petir futuramente pela grande satisfacao obtida.

Na mesma linha Neto (2014), utilizou a Robdtica Educacional para mostrar al-
gumas possibilidades de ajuda no desenvolvimento de competéncias e habilidades
gque estao traduzidas por meio dos descritores. Foi observado o interesse e entusi-
asmo dos alunos nas aulas de robotica, as salas que antes eram inquietas modifica-
ram-se para turmas atentas e cheias de motivacao em apreender o novo.

Em sua experiéncia Gomes (2014) queria explorar por meio de percep¢ao dos
estudantes o desenvolvimento de atividades de ensino aprendizagem de Geometria
plana no Ensino Fundamental Il ficou constatado que a RE é realmente uma ferra-

menta eficaz para despertar interesse, curiosidade, trabalho em equipe, concentracao,
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leitura e interpretacdo de problemas, porém sugere a continuacdo dos estudos, pois

foram poucos encontros.

3. A Robotica Educacional em minha sala de aula

Finalmente, no inicio de 2016 por meio de um curso promovido para professo-
res da rede municipal em nossa cidade, tivemos acesso ao software livre denominado
GrubiBots que é uma ferramenta de Robotica Educacional Virtual disponibilizado gra-
tuitamente para ser utilizado como auxilio nas aulas de matematica.

O Software GrubiBots apresenta um programa que permite aos usuarios atra-
vés de comandos simples planejar numa sequéncia légica estratégias para que um
carrinho rob6 execute algumas tarefas evitando véarios obstaculos deslocando de um
local para outro.

A interface é bem planejada e simples de programar, pois apresenta uma lista
explicativa de cada comando, o0 usuario tem apenas que arrastar e encaixar as pecas

nos locais indicados. Um modelo das etapas do programa esté apresentado abaixo.

Figura 4. Opgoes de comandos do programa

12D - Desenvolvimento

-] GrubiBotsEducacio
Arquivo Ajuda

¥ Controles

Se Girar para a esquerda £ graus
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Matematica

Listas
Variaveis Girar para a esquerda durante ‘ segundos

Funcdes

:

Fonte: Gomes (2014)

No exemplo seguinte apresentamos um modelo das diversas atividades que
podem ser exploradas com a ferramenta, os alunos precisavam programar o robé para
percorrer determinadas ruas para chegar a escola ficando bem claro os conceitos de
retas. Neste caso eles ja programavam o robd e quando erravam a direcdo, em co-
mum acordo recorriam ao papel para desenhar o que fizeram e partiam para nova

tentativa.
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Figura 7. Conceito de retas

Fonte: Gomes (2014)

As aulas tiveram uma mudanca radical, depois de inserir a Robética Educacio-
nal os alunos aprenderam a ouvir a opinido do outro mostrando maturidade ao traba-
Ihar em grupos, desenvolveram mais habilidade para ler problemas, identificando os
pontos centrais e assim interpretar corretamente, tal habilidade se estendeu a outros
contetdos como relato de demais professores da escola. Notamos também que eles
se tornaram mais criativos no desempenho em raciocinio l6gico e mais motivados nas
aulas.

Contudo, a Robdética Educacional mesmo mostrando tantas possibilidades de
sucesso tem suas limitagfes, uma delas € preparacao do profissional que ir& utiliza-
la, uma vez que requer o minimo de dominio sobre tecnologia e isso demanda tempo,
muitas vezes o professor nao dispde desse tempo devido a alta carga horaria traba-
Ihada. Os computadores mais antigos nas escolas acabam n&o suportando a instala-
¢cao e execucdo de programas mais sofisticados.

Outro fator consideravel é o tempo necessario para trabalhar com os progra-
mas, o aluno precisa ler as atividades, compreender, programar e executar as tarefas

com a ferramenta sendo impossivel realizar em apenas uma aula.

4. Concluséao

Desenvolver aulas tendo como auxilio equipamentos tecnolégicos foi um desa-
fio que trouxe como resposta a satisfacdo tanto minha como dos alunos, que se en-
volveram e divertiram enquanto aprendiam.

A ferramenta GrubiBots aqui utilizada mostrou-se propria para desenvolver ati-
vidades matematicas em sala de aula. Os aspectos positivos apresentados foram de-

senvoltura dos alunos para ler e interpretar situacdes problemas, resolver operacoes,
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interagir com os colegas opinando e ouvindo para tomada de decisfes, aten¢ao, con-
centracdo e raciocinio logico conforme mencionados por ZILLI (2004).

Robotica Educacional como recurso nas aulas de mateméatica € um forte ins-
trumento, além de ser um elemento motivador.
Ficou evidenciado que além de ferramenta para auxilio nas aulas de matemética é
possivel tratar assuntos cognitivos que melhoram o desempenho social dos alunos e

gue devido ao interesse de todos os envolvidos daremos continuidade agora rumo ao

protétipo real.
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