UNIVERSIDADE, EAD E SOFTWARE LIVRE

Valquiria de Oliveira Silva

RESUMO

Esse trabalho pretende discutir e refletir varios aspectos acerca do emprego de softwares livres como
ferramentas na educagdo a distancia em universidades brasileiras. Considerando-se diversos fatores

como: sociais, infra-estrutura, recursos humanos e outros.
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INTRODUCAO

A educacdo € um dos setores que mais expande-se no Brasil, haja visto o investimento do governo
brasileiro nos altimos anos nesse setor, a demanda de servigos € ampla e possui inimeras necessidades
tecnologicas nas mais diversas areas, especialmente em universidades pdlos de pesquisas e produgéo

de cunho cientifico-tecnolégico.

Nesse contexto caracterizamos o conhecimento e emprego de softwares livres com ferramenta basilar
para divulgagdo, armazenamento e difusdo desse conhecimento produzido no ambito das

universidades.

O uso de softwares livres, instalados em computadores como ferramentas em disciplinas ministradas a
distancia, disciplinas essas de conhecimento tedrico é essencial para o avanco da educacao superior

no pais.

Segundo a “Free Software Foundation ”, um “Free Software ” ums oftware livre, ou seja, um software
em que seus usuarios tem liberdade de:executarem, distribuirem, copiarem, estudarem e modificarem,
com objetivo de aperfeicoamento do mesmo. E segundo Allevato (2005) essas liberdades sdo

classificadas em:

-liberdade de executar esse software para qualquer propdésito;

-liberdade de estudo do o software e de adaptacdo do mesmo as necessidades especificas;
-liberdade de distribuicdo de copias com intuito solidario;

-liberdade de aperfeicoamento do software de maneira que a comunidade usufrua do mesmo.


http://www.fsf.org/

Segundo ANDERS (2010) para que essas modalidades de liberdade estejam disponiveis para todos, 0
software livre deve estar licenciado sobre um Licenca Livre, a mais difundida é a “General Public
license ” (GPL) que fornece meios legais para que as liberdades sejam asseguradas.

METODOLOGIA

Foram analisados alguns artigos cientificos publicados entre os anos de 2001 e 2010, também foram
estudadas algumas bibliografias. Esses artigos foram encontrados em sitios como o do portal CAPES,

e no Google académico.
DISCUSSAO

Um software livre traz inimeras benesses sociais como: disseminac¢do do conhecimento em larga

escala, o custo do “modus operanti” € baixo, ele é ferramenta essencial para educacdo a distancia.

Porém de nada serve uma infra-estrutura de exceléncia, se ndo houver um planejamento didatico-
pedagogico adequado para uma eficiente difusdo do emprego de softwares livres e suas possibilidades

para a comunidade académica.

Segundo SABBATINNI (2003) “o software livre é uma alternativa além de economicamente viavel,
de valor interessante a &rea de saude, pelas possibilidades de customizagdo, que atendem mais
efetivamente as necessidades de formagdo, complementacéo e atualizag&o.”

Para PIRES (2001) “o rapido crescimento da EAD nas IES publicas e privadas, no periodo atual,
deveu-se a esses avancos alcancados pelas tecnologias de informacéo e de comunicagédo que
permitiram o desenvolvimento de novas formas de: acompanhamento e mediacao pedagdgica, avangos
nos mecanismos de interatividade e ampliacéo da escala social da prestagdo dos servicos
educacionais.”

O emprego de softwares livres ainda contribui para uma interagdo cooperativa entre seus Usuarios, que
podem intercambiar idéias e experiéncias acerca de determinado software e ainda trabalhar em

conjunto em prol de uma educacdo virtual, democratica e economicamente viavel e sustentavel.
CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que softwares livres sdo essenciais na socializacdo e democratiza¢do do conhecimento, e

trazem consigo valores académicos imprescindiveis como a liberdade educacional e tecnolégica.

Em ambito nacional notamos varios artigos publicados que comprovam experimentalmente as

benesses proporcionadas por esses softwares a sociedade brasileira.
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