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Resumo

A proposta deste estudo € apresentar aos professores e alunos como alguns
softwares podem ajuda-los a trabalhar a leitura e a escrita em sala de aula.
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1. Introducéo

Todos sabem (ou pelo menos deveriam saber) que um dos papéis mais relevantes
da escola é formar individuos capazes de ler e escrever, fazer calculos e resolver
problemas, trabalhar com as informacgdes, analisar, interpretar dados e situacdes,
compreender e atuar no seu entorno social.

Para desenvolver a qualidade da producéo textual dos alunos por meio da escrita,
h& softwares que disponibilizam riquissimas minas de conhecimento que, de forma
virtual, capacitam os envolvidos a aprender distintos campos do saber , ampliando, assim,
0 seu repertdrio de leitura (ja que, por meio de tais ferramentas, é possivel trabalhar uma
variedade distinta de géneros textuais) e até mesmo a ampliacdo do Iéxico de cada
estudante. O espago virtual € um fendmeno cultural que ndo se pode ignorar, € 0
computador e o software sdo instrumentos que, quando utilizados dentro de uma proposta
pedagdgica consciente, podem contribuir na escola para um trabalho mais eficaz.

Por meio do computador se desencadeia uma série de mudancas: a linguagem se
ajusta as possibilidades de expressdao do novo meio, favorecendo o surgimento de novos
géneros textuais, 0s quais, por sua vez, demandam novos conhecimentos. Diversos tipos
de textos, entre 0s quais se incluem o e-mail, blogs e textos das salas de bate-papo, séo

ainda pouco explorados na modalidade variacdo linguistica no ambito escolar. O acimulo



de informacges disponiveis, a facilidade de acesso, a velocidade da comunicagcdo em
tempo real, a aproximacdo de pessoas distantes ndo séo ainda bem compreendidos e por
vezes causam estranheza nos alunos e até mesmo em alguns professores.

Nesse contexto, surge a questdo: ‘Como utilizar os softwares no processo ensino-
aprendizagem de lingua materna?’ ‘Que materiais disponiveis hd para o professor

pesquisar e utilizar em sua pratica?’

2- Fundamentacéo tedrica

2.1 —Processo de ensino-aprendizagem e o ato da leitura

O ato de ler e de escrever € um processo cognitivo, mas a busca por seu
desenvolvimento depende, muitas vezes, de como ele acontece. Devemos procurar
maneiras, caminhos alternativos, que possibilitem o aprendizado da leitura, respeitando o
tempo de cada aluno, fazendo com que ele supere a sua prépria limitacdo. Mais ainda
quando nos defrontamos com alunos que apresentam dificuldade de aprendizagem.

Dessa maneira, a “dificuldade” do aluno em ler, escrever e interpretar fatos
colocados em diferentes contextos pode ndo ser, de fato, permanente. Talvez seja
possivel reverter este prognostico com atividades que interessem ao aluno e ndo causem a
ele constrangimentos, por causa da ma grafia ou uma leitura lenta ou até mesmo
desatenta. Assim como a leitura e a escrita, ndo ha duvida de que a aprendizagem
também ocorre por meio da interacdo do homem com as ferramentas tecnoldgicas que o
mundo oferece. Uma grande proporcao da aprendizagem humana ocorre dessa forma, e,
segundo alguns pesquisadores, esse tipo de aprendizagem (por meio de softwares) ocorre
mais facilmente, pois utilizando esse recurso o processo se daria de maneira mais

significativa do que com outros métodos consagrados e tradicionais.

2.2 — Os softwares como ferramenta de ensino

Nesse sentido, utilizaremos o software Storybird (http://storybird.com) como

primeiro exemplo. Trata-se de uma tecnologia que permite ao aluno produzir textos


http://storybird.com/

integrando o conhecimento assimilado nas aulas de Lingua Portuguesa. Além de
possibilitar a ilustracdo e criagdo de novos cenarios, 0 programa estimula a criatividade e
a imaginacdo, requisitos importantes no mundo atual. Ademais, trata-se de um programa
que permite criar historias digitais reais ou imaginarias, redigir textos, contos, em forma
de livro digital que pode ser publicado em inglés ou simplismente arquivado na biblioteca
privada.(Private library).

Outro software que também pode ser um grande aliado no processo de
desenvolvimento da leitura e da escrita ¢ o “Escritor” (editor de texto). O programa
possibilita o registro das ideias elaboradas pelos alunos no processo de criagdo de textos.
Os textos derivaram das leituras de contos ou artigos informativos encontrados em
paginas da Internet. Este software apresenta caracteristicas importantes: a correcdo
ortogréfica ndo é simultdnea como ocorre no Word, principalmente com palavras
acentuadas, sendo assim, € preciso trabalhar ortograficamente cada palavra com uma
leitura atenta, caso necessario reconstruir a palavra novamente, recorre-se ao dicionario.
Ademais, apresenta as ferramentas em icones coloridos com facilidade de visualizacéo e
identificacdo pelos alunos. Com isso, a imagem provoca o aluno a querer saber mais
sobre a informacéo que esta visualizando.

E, por fim, os professores de Lingua Portuguesa ainda contam com o auxilio do

Hagaqué (http://www.nied.unicamp.br/~hagaque/) que foi desenvolvido de modo a

facilitar o processo de criacdo de uma historia em quadrinhos por uma crianga ainda
inexperiente no uso do computador, mas com recursos suficientes para ndao limitar sua
imaginacdo. E, como resultado do crescente uso por pessoas com necessidades especiais,
0 software vem passando por um processo de redesign visando melhorar sua
acessibilidade. O HagaQué é gratuito e pode ser adquirido neste site acima e distribuido

gratuitamente em CDs, disquetes e outras midias.

Foram utilizados no estudo os softwares Storybird,

Disponivel em: (http://storybird.com); o “Escritor”, Disponivel em:

http://www.spacejock.com/ ; além de Hagaqué

(http://www.nied.unicamp.br/~hagague/). Acesso em: 31 de maio de 2011
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3. Conclusédo

Por meio dos softwares apresentados aqui, pdde ser verificado que eles
constituem um recurso promissor para a pratica pedagdgica na escola regular. Tal
constatacdo permite afirmar que estes softwares também sdo uma ferramenta eficiente
para o aprendizado de diferentes contetdos escolares.

Cito Guarinello (2007) quando coloca que a forma como as atividades de leitura e
escrita sdo concebidas na escola, como algo que pode ser aprendido através de exercicios
mecanicos e descontextualizados, contribui para os problemas de vocabulario e escrita,
contribuindo para o aumento das defasagens escolares e, em longo prazo, impedindo a
insercdo destas pessoas no mercado de trabalho.

Contudo, é importante destacar o papel do professor como um agente fundamental
e indispensavel para administrar e aproveitar as inUmeras varidveis interativas que
possam existir na escola. Sobre este aspecto, Gesueli (2006) comenta sobre o papel do
educador, que ndo deve desconsiderar a questdo social do letramento e nem utilizar como
unico caminho metodoldgico para a educacao a dinamica tradicional da pedagogia com
suas estratégias didaticas inflexiveis. Lembra que “os mecanismos de produgdo de
sentidos sdo também, mecanismos de produgdo de sujeitos [...]” (GESUELI, 2006, p.

120).
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