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Neste artigo sera discutido o uso das novas tecnologias € como o software livre pode ser
usado na escola, por professores e alunos, abordando suas vantagens e desvantagens.
Serdao abordados neste texto as diversas aplicagdes pedagogicas do software livre e suas

contribuicdes significativas.

Estamos hoje na era da internet, onde cada vez mais aparecem programas € novos
recursos muito uteis no nosso dia a dia. O software livre ¢ um desses recursos. Ele nos
permite usad-lo, copia-lo e distribui-lo sem qualquer restrigdo, nos proporcionando
liberdade em seu uso, facilitando assim a sua utilizacdo dentro das escolas e
universidades. Como sera que esse software ¢ usado na educagdo? Poderd ser usado
como uma ferramenta de aprendizagem, bem como um facilitador da mesma? Este
artigo buscard demonstrar como o software pode ser 1util na educacdo, bem como as

dificuldades que poderao ser encontradas em sua utilizagao.
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Introducao

O software livre de acordo com a defini¢do da Free Software Foundation, “E o

software que pode ser usado, copiado, estudado, modificado, redistribuido sem
restri¢do.” Teve inicio em 1983 com um movimento criado por Richard Stallman,
devido aos problemas que vinham acontecendo com os outros softwares. Ele deu inicio

ao projeto GNU e depois a Free Software Foundation.

O software livre permite aos seus usuarios quarto liberdades que sdo bésicas a

sua utilizacdo. Sao elas:
 Executar o programa para qualquer proposito.

» Cada um pode adaptar o programa as suas necessidades.



* Redistribuir copias para ajudar aos outros.
* Aperfeicoar o programa.
Esses fatores facilitam a utilizacao do software dentro das escolas.

O uso das novas tecnologias esta cada vez mais presente na vida dos alunos, com
isso surge a necessidade de leva-las para dentro das escolas. Elas possibilitam uma
transformac¢ao na metodologia usada nas escolas, proporcionando atividades inovadoras.
Essa mudanga s6 vem a acrescentar na aprendizagem dos alunos e traz, mas motivagao
a eles nas atividades pedagodgicas, além de desenvolver habilidades importantes para o
dia a dia escolar dos alunos. No artigo Uso das tecnologias digitais em atividades
didaticas nas séries iniciais, os autores citam essas competéncias fundamentais

desenvolvidas através das novas tecnologias:

Mas a motivagdo acontece somente se as atividades propostas forem
interessantes, por esse motivo os professores precisam estar preparados, € planejar as
atividades de acordo com o que eles ja conhecem de seus alunos, para que o resultado
seja positivo e os motive. De acordo com os Parametros curriculares Nacionais: “4
tecnologia é um instrumento capaz de aumentar a motiva¢do dos alunos, se a sua
utilizagdo estiver inserida num ambiente de aprendizagem desafiador. Nao é por si so
um elemento motivador. Se a proposta de trabalho ndo for interessante, os alunos
rapidamente perdem a motivagdao”. (Introdugdo aos Parametros Curriculares Nacionais,

2001).

Outro fator que facilita o uso das novas tecnologias nas escolas publicas ¢ o
apoio do Ministério da Educagdo para o uso da informatica nas escolas e de softwares
livres, isso acontece através do Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(ProInfo). Este programa oferece as escolas computadores, com o software livre Linux
jé instalado para a utilizacdo, a escola fica encarregada da capacitagdo de seus

professores.



Software livre como ferramenta de aprendizagem

Hoje em dia ¢ encontrada uma variedade muito grande de softwares educativos
para serem usados como atividades pedagdgicas em sala de aula. Mas o que ¢ o
software educativo? S@o programas com objetivos pedagdgicos, utilizado para o ensino-
aprendizagem dos alunos. O seu uso tem como objetivo a utilizagdo do computador
pelos alunos de uma forma mais agradavel, tornando o aprendizado mais prazeroso e

divertido a eles, estimulando-os cada vez mais.

Existem softwares para o aprendizado de todas as disciplinas, alfabetizacao além

de jogos. Citarei a seguir alguns softwares que sao usados:

+ Linguagem e ensino de Linguas: ABC- Blocks -Alfabeto movel; Kanagrama
Ordenagdo de palavras; KhangMan — Jogo da forca (palavras em inglés quanto em

portugués); Klettres — Aprendizado do alfabeto a partir de sons de letras e silabas.
* Matematica: Asymptopia — Palavras cruzadas com expressdes Matematicas;

Kbrusch — Trabalho com Fragoes; Kig — Geometria; Kpercentage — Estudo de

porcentagem.

* Geografia: 3DPlanetarium — Programa que mostra o sistema solar em tempo

real; Grass — Sistema de Informacao Geografica; KGeography — Mapas.

* Quimica: Chemtool — Desenhar estruturas Quimicas; Eqchem — Balanceamento
de formulas quimicas; Kalzium — Programa que exibe a tabela periddica de elementos

quimicos com informagdes e em diferentes classificagdes.

« Fisica: LUM — Software livre para Linux sobre Optica Geométrica; MEK — E

um software livre (gpl) educativo que faz simulagdes de mecanica da particula.

Além desses existem muitos outros que podem ser usados em sala com alunos de

diferentes idades, ferramentas essas que tornam o ensino mais atrativo aos alunos.

Vantagens e desvantagens

O uso do software livre nas escolas traz muitos beneficios, mas também
encontramos alguns problemas ligados a sua utilizagdo. Na tabela a seguir serdo citadas

algumas vantagens e problemas encontrados:

Vantagens Desvantagens




Muita variedade de softwares livres | Despreparo dos professores
educacionais

Codigo fonte livre, facilitando a adaptagdo | Falta de uma base pedagogica que

para outras praticas pedagogicas fundamente a elaboragdo do software
educativo

Evita versoes “piratas” Nao haver classificagdo dos softwares
educacionais nos Parametros Curriculares
Nacionais

Fonte de dados: Vantagens e dificuldades na relagao software livre X educagio.( p.2)

O uso dos softwares livres na escola ¢ algo muito novo ainda e o despreparo dos
profissionais ¢ um dos maiores problemas encontrados para que sua utilizagdo seja
realizada com sucesso. A maioria dos professores nao recebem cursos de capacitagao
das escolas e ndo procuram se capacitar, com isso ndo conseguem alcancar o objetivo
esperado. E necessario que as escolas oferecam aos seus funciondrios cursos de
capacitacdo para que essa ferramenta seja usada de forma mais adequada e obtenha

resultados satisfatorios dentro das escolas.

Consideracoes finais

A introducao do software livre nas escolas veio s6 a acrescentar na melhoria das
atividades pedagdgicas, tornando o aprendizado mais agradavel e prazeroso aos alunos.
Este permitiu uma interagdo do laboratorio de informéatica com a sala de aula, trazendo

novas atividades pedagogicas, facilitando também o trabalho com interdisciplinaridade.

Percebemos também algumas dificuldades encontradas, como o despreparo dos
professores, fator que dificulta o bom trabalho com o Software livre. O software livre
pode ser muito eficaz, mas depende daquele que o utiliza e como ele ¢ utilizado, por

isso a importancia da capacitagdo dos professores.
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