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Resumo:

Com o avango da tecnologia e a crescente acessibilidade aos elementos computacionais, educagéo
e computagédo tendem a andar cada vez mais juntas, o que levanta o debate de qual tipo de
software é mais adequado para o uso em um ambiente educacional. Sendo assim, este artigo visa
demonstrar o cenario de comparagdo entre as vantagens e desvantagens do uso de softwares
livres e softwares pagos. Serdo apresentados, do ponto de vista académico, as abordagens mais
atraentes, ao passo que, do ponto de vista do mercado de trabalho, serdo discutidos aspectos tais
como a tendéncia de migragédo de softwares pagos para softwares livres, bem como a relevancia do

uso de ferramentas ou linguagens especificas.

1. Introducgao:

O software livre surgiu no Brasil na década de 80 para se contrapor aos softwares pagos,
usados pelas empresas de informatica. Desde entdo, a utilizagcdo destes dois tipos de softwares
tem sido discutida sobre os aspectos de vantagens e desvantagens, bem como os impactos nos
meios educacional, mercado em geral e para uso pessoal.

Esse artigo tem por objetivo apresentar as vantagens e desvantagens na utilizacdo de
softwares livres e pagos no meio académico, bem como suas implicacbes. Sera primeiramente
feita uma apresentagdo das necessidades no contexto educacional, seguido de um comparativo
com relacédo a utilizacdo de ambos os tipos de softwares. Serdo apresentadas, entdo, os pontos

relevantes no contexto do mercado.

2. Uso de softwares na educacgao:
A tendéncia nos ultimos anos tem sido de cada vez mais compartilhar o conhecimento,
bem como os meios para a aprendizagem. No estudo realizado pela OECD (Organizagéo para

Desenvolvimento e Cooperacdo Econémica) sao discutidos trés fatores que tem influenciado as
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instituicbes educacionais na tomada de decisdo quanto ao uso de recursos educacionais, como 0s
softwares, por exemplo. Esses fatores sao: globalizacdo, demografia e tecnologia.

e Globalizagao: além de ter provocado mudangas na cultura e economia, na ultima década,
tem inspirado novas politicas nas universidades, resultando em maior colaboragao entre
instituicbes educacionais de todo o mundo.

e Demografia. Em muitos paises ha a necessidade de aumentar o ingresso da populagdo na
educagao superior. Aparece, entdo, como solugdo o sistema de ensino a distancia, com a
disponibilizagao de conteudos digitais, softwares, palestras e aulas exercicios via internet.

e Quanto a tecnologia, o uso da internet tem se tornado essencial nos ultimos anos para a
producéo de conteudos académicos bem como para o compartilhamento da informacao.
Neste contexto apresentado, percebe-se uma tendéncia para uma “educacdo aberta”.

Porém a escolha do tipo de software a ser usado na educacgdo brasileira ainda gera imensa

discusséo.

3. Metodologia

Para a pesquisa foram utilizadas informacdes de pesquisas anteriores sobre a utilizacdo de
softwares livre e proprietarios. Além disso, estudos feitos por instituicdes globais sobre a utilizagdo
de softwares também foram consultados. Por fim, a analise dos dados foi realizada de forma a
comparar qualitativa e quantitativamente as vantagens e desvantagens da utilizacao de softwares

livres e proprietarios.

4. Comparativo sobre a utilizagao de softwares

4.1. Softwares livres:

O software livre € sem duvida a melhor opgao para o uso na educacao. A sua liberdade de
uso e de modificagdo sdo os principais argumentos para a sua adogao. Quando falamos de
software livre dizemos que tal aplicacdo é livre de qualquer encargo ou cobranga. No Brasil nos
deparamos com uma enorme caréncia de investimentos no setor educacional e isso acaba sendo
um dos pontos mais importantes e positivos para a adogao do movimento livre.

Outra grande caracteristica que acompanha os softwares livres € a capacidade de modifica-
los para que eles se adaptem as nossas necessidades, sendo util para o meio educacional. Mas se
um software livre possui todas essas vantagens, entdo por que ele ndo é amplamente utilizado?

Em nossa pesquisa, um dos principais fatores apontados como a causa da baixa adogao de

software livres nas escolas é o despreparo dos educadores. Muitos nao sabem como lidar com as
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novas tecnologias e, principalmente em escolas com menos recursos, cursos de treinamento n&o
sao ofertados e os educadores nao buscam capacitagao.
Existem casos isolados, principalmente na gestdo publica,como a cidade de Horizontina no
Rio Grande do Sul em que a Secretaria Municipal de Educacao optou pelo uso de software livres
como relata o artigo de Celso Pimentel Gomes:
“Primeiramente a escolha em adotar o software livre foi pela economia,
onde se estruturaria apenas um laboratério de informatica com softwares
proprietarios, optando por sistemas livres, equipou-se dois laboratérios com

internet, ambiente climatizado etc.”

4.2. Softwares proprietarios:

Do outro lado da balanca estao os softwares proprietarios que sao intensamente utilizados
quando existe a oportunidade.

Mesmo com a escassez de recursos, esse tipo de software esta muito mais difundido no
mercado. Isso se da principalmente pela imposi¢cdo das empresas desenvolvedoras de software
junto as empresas montadoras de hardware. Quando compramos um computador € muito dificil
encontrar sistemas que ndo venham instalados com a plataforma Windows. O Windows se
popularizou e junto a ele vieram os outros diversos softwares proprietarios produzidos pela gigante
Microsoft. Por isso existe uma certa “tradicdo” dos usuarios de computadores que ndo desejam ou
nao procuram alternativas para o Windows.

Quando existe o desejo do uso da tecnologia junto a educagdo, o sistema da Microsoft
acaba sendo o preferido, pois acredita-se que existe uma familiarizacdo dos educadores com esse
tipo de software. Porém, todo o dinheiro que é gasto com esse tipo de software poderia ser
reinvestido na capacitagao para o uso de softwares livres como foi o caso da cidade de Horizontina

(investimento unico).

5. Pontos relevantes para o mercado

A adocédo softwares no processo de ensino, como um todo, tem pouca relevancia para o
mercado, uma vez que essa adogao tem o objetivo de melhorar o processo educacional, expandi-
lo e ndo ensinar a utilizar ferramentas. A excegcao encontra-se na area da computagao, na qual o
mercado é diretamente afetado pelo tipo de software sendo utilizado nos cursos de computacéo e

ensinado aos futuros profissonais, que ingressarao no mercado de trabalho.
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Os cursos de computagao orientam a escolha dos softwares utilizados, baseados em
critérios como (1) Ampla disponibilidade e sem custo, (2) qualidade do software, (3) tamanho da
comunidade que utiliza o software. Critérios, estes, que ndo sdo compartilhado pelas empresas,
uma vez que, para essas, 0 que orienta o processo decisorio € o custo total de se adiquirir e utilizar

o software.

6. Conclusao:

Muitos dirigentes publicos e empresariais ainda acham que o uso do computador s6 é
importante para a profissionalizacdo da populagao. Essa visdo constitui a cultura do uso limitado da
tecnologia e deixa de lado a dimensao da cidadania. Sem duvida, é urgente e prioritario implantar
laboratérios de informatica em todas as escolas e conecta-las a rede informacional.

O controle dos padrées, das linguagens e dos protocolos de conexdo devem ser publicos e
0 menos oneroso possivel para as sociedades pobres ou em desenvolvimento. Incluir digitalmente
€ um primeiro passo para a apropriagdo das tecnologias pelas populagdes socialmente excluidas
com a finalidade de romper a reproducdo da miséria. Desse modo, as politicas de incluséo digital
nao podem servir a manutencdo e a expansdo do poder das megacorporagdes do localismo
globalizado. Devem incentivar a desconcentragdo de poder e ndo os monopdlios. Devem incentivar
o0 desenvolvimento e autonomia das localidades, devem incentivar a liberdade e nao o

aprisionamento as redes privadas. Devem consolidar a diversidade. Deve ser software livre.
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